
第一图书网, tushu007.com
<<微机原理与接口技术>>

图书基本信息

书名：<<微机原理与接口技术>>

13位ISBN编号：9787302266242

10位ISBN编号：7302266247

出版时间：2011-9

出版时间：清华大学出版社

作者：叶青 编

页数：248

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<微机原理与接口技术>>

内容概要

叶青主编的《微机原理与接口技术》讲解微型计算机的工作原理和接口应用技术。
书中以intel8086cpu为主线，系统讲述微型计算机系统的基本组成、工作原理、指令系统及汇编语言程
序设计、半导体存储器技术、硬件接口技术、总线技术、pc的软件体系、pc应用系统设计举例，使学
生牢固掌握微型计算机的原理和硬件接口技术，建立微型计算机系统的整体概念，并从
pc应用系统的角度了解其软件体系和相关接口。

《微机原理与接口技术》适合作为高等学校非计算机专业微型计算机原理与接口技术、微型计算机原
理及应用课程的教材，也可供从事微型计算机硬件和软件设计的工程技术人员参考。
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编辑推荐

　　《微机原理与接口技术》在编写上力求循序渐进，简洁明了，突出基本原理和基本概念，同时注
重系统的应用。
《微机原理与接口技术》还采用了较多的表格对指令功能、接口功能等进行归纳，便于教师在给出整
体面貌的基础上筛选重点。
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