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内容概要

　 本书讨论基于．NET 4．0架构的WCF(Windows Communication
Foundation)J]艮务编程技术。
WCF是．NET架构中的技术，用来创建面向服务的应用程序、交换不同通信方案中的消息，以及执行
由服务操作生成的工作流。
通过学习本书，读者将掌握面向服务的基本原理，学习通信模式和发现如何显式定义业务流程。
读者还将学习如何使用这些技术的不同部分来实现上述功能，并清晰地理解WCF
4的不同组件是如何相互支撑、协作，成为一个综合框架的，进而支持企业级分布式应用程序的各个
方面。
除了介绍WCF技术外，本书还采取了一种实用的讲法，介绍了3个案例(面向服务、通信和业务流程)并
逐步实现了它们。
本书将引导读者如何将WCF和Visual
Studi0工具用于实际开发的各个方面。

 在构建WCF 4知识体系的过程中，读者将掌握如何有效地利用Visual Studi0
2010，以构建能够最大化利用WCF 4新增功能的解决方案。

 读者将学习如何创建应用程序(作为开发人员和架构师)，如何把这些应用程序集成为WCF
4中新的编程范式。
读者将学习如何用建立在WCF技术和．NET服务之上的新架构模式创建一个解决方案，将学习如何解
决在实现WCF
4项目所需要的新编程范式和新结构风格的过程中遇到的实际问题。
本书中介绍的实例决不是简单的“hello
world”示例，而是引导读者如何建立架构正确的解决方案，并向读者展示最佳的编程风格。

本书4位作者都具有丰富的实际开发经验。
在日常的开发工作中他们都曾遇到过这些问题，并用最佳的指导和实践提出了切实可行的解决方法。
他们把各自的实际经验融入到了本书中。
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章节摘录

版权页：   插图：   在这个架构中，读者可以看到是由代理把消息插入到通道中。
在通道中，消息在传递给服务之前，要经过其他层，如协议层和编码层等。
在服务端，消息由一个相应的通道栈接收，接收后把消息通过相应的层向上传递，经过编码层、协议
层，再由分配器接收，分配器对消息进行分析，然后确定要调用哪个方法。
 2.内容富集器 内容富集器是运行在功能层的一个模式。
当应用程序发送数据，而数据并不包含接收者所需要的全部信息时，便需要一个内容富集器。
 信息缺失的原因可能是历史因素——可能是在设计的时候还不需要这些信息作为消息的一部分，因为
这些信息总是出现在数据库中。
但是在分布式环境中，并非所有服务都可以访问数据库。
在发送者与接收者之间，另一个服务需要读取这个消息，对它进行分析，并添加必要的信息。
对这个额外信息的查询可以通过查询数据库、执行业务规则或直接使用硬编码来实现。
 富集数据可以说是一个服务操作的执行过程。
富集内容意味着数据契约的动态变化。
这种富集数据的行为会导致给数据契约增加额外的属性，并赋给这个新增的属性某些值，然后把修改
后的数据契约发送给其他服务。
 用通用方法执行这个操作，意味着WCF需要采用一种方式，来接收还没有在操作签名中定义数据契约
的消息，并用代码未知的数据契约发送此消息。
大多数时候，富集器只是一些通用函数，它们以通用格式（XML）接收数据，改变格式后再把这个数
据发送给其他服务。
 WCF支持使用消息类接收无类型数据。
使用函数接收消息类的一个参数，并用一个消息响应这个调用。
女口果是一个单向无返回值的方法，则不发送任何响应消息。
消息类是一类包罗万象的数据契约。
在一个以消息类为输入参数的方法中，每一个还没有映射到另一个操作的消息都可以接收。
因此建立通用型的内容富集器可以通过创建一个如下这样的服务来实现：此服务中有一个使用消息参
数的操作。
 当然，这样的代码不能直接访问这个数据契约，因为它并不知道数据契约的细节。
但是这样的代码可以读取XML数据，可以修改数据内容，还可以在需要时添加XML结点。
 3.消息路由 在许多情况下，消息的发送者并不知道消息最终要发送到哪里，客户端也不知道消息的实
际接收者，因此需要一个路由方法来决定终结点的实际地址。
在路由过程中，可以执行不同类型的处理。
 这个决定要受消息内容和一组事务规则的影响，或者实际的终结点本来就只是一个硬编码的字符串。
所有这些情况，基本思想都是用一种灵活的方式解除发送者与接收者之间的耦合关系。
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编辑推荐

《WCF 4高级编程》共14章节，内容包括设计原理与设计模式、服务契约与数据契约、绑定、客户端
等。
《WCF 4高级编程》专门针对中级.NET开发人员和解决方案架构师。
他们对用WCF4创建面向服务的应用程序、实现可靠的通信、宿主业务流程、在云计算中实现安全及
可扩展的集成应用比较感兴趣。
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