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内容概要

　　《asp.net设计模式》涵盖了开发企业级asp.net应用程序的知名模式和最佳实践。
本书用到的模式可以用于从asp.net
1.0到asp.net 4.0的任何版本。
不必管模式本身所用的语言，可以将模式用于任何面向对象编程语言。

　　《asp.net设计模式》是为那些熟悉.net框架但希望了解如何改进编码方式以及如何运用设计模式、
设计原则和最佳实践来提高代码的可维护性和适应性的asp.net开发者而写的。
那些以前已经体验过设计模式的读者可能希望跳过本书的第ⅰ部分，这部分介绍了gof提出的设计模式
以及其他常见设计原则，包括s.o.l.i.d原则和martin
fowler的企业设计模式。
所有的代码示例均采用c#语言编写，但这些概念可以非常轻松地用于vb.net。
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Millett是一位就职于伦敦Wiggle.co.uk公司的企业软件架构师，Wiggle.co.uk是一家专门从事自行车和铁
人三项体育运动业务的电子商务公司。
他从1.0版就开始从事.NET开发，并于2010年被授予ASP.NET
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他还是Wrox出版社出版的Professional Enterprise
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松一下，欣赏音乐。
如果希望与Scott讨论本书或任何与.NET开发有关的话题，或英国音乐节实况，那可以给他的邮
箱scott@elbandit.co.uk发邮件，或访问他的Tweet账号@ScottMillett。
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编辑推荐

《ASP.NET设计模式》：演示如何使用GOF设计模式来改进ASP.NET代码说明如何在企业级ASP.NET
站点中采用Fowler的企业模式详述如何对ASP.NET应用程序进行分层以及如何分离关注点和职责详述
如何采用JQuery、JSON以及WCF消息传送模式来实现AJAX模式，讲如何运
用AutoMapper,NHibernate,StructureMap,Entity Framework和Castle MonoRail之类的最佳实践工具，展示
如何把站点的UX和表示层与可插拔的数据访问层和业务逻辑层分离。
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