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内容概要

　　本书介绍了matlab语言的一些数学计算函数，研究了使用该语言进行图像处理与识别、图形动画
制作等内容；介绍了计算机网络、操作系统等基本概念；简单讲解了使用html以及jsp构造网页程序、
操作数据库等内容；通过简单的小程序介绍了c语言的编辑编译、简单c语句的使用、文件操作等知识
。

　　本书可以作为高校各专业同名课程使用，特别适用于计算机科学与技术、信息与计算科学、应用
数学、自动化、电子信息科学等专业作为教材使用。
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章节摘录

版权页：插图：程序运行后，输出的结果如图4-18（d）所示。
目前普通微机（家庭常用的机器）内存在不断增大，从20世纪90年代的几兆字节到现在的几个吉字节
，但是有时还不能满足更高的需要。
特别是当运行较大、较复杂的程序时，当运行三维动漫、三维虚拟游戏时，都需要较大的内存。
较大的程序或复杂的动漫游戏使用了大量的（或说是海量的）变量与数据，这些变量与数据需要存储
在内存中，以便加工使用，所以占用了更多的内存。
计算机工作时，打开的程序越多，需要的内存就越多，所以及时关闭不需要的程序是必要的。
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编辑推荐

《计算机导论》为21世纪高等学校规划教材·计算机科学与技术之一。
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