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内容概要

　　《visual basic程序设计教程》以visual basic 6．0软件系统为环境，系统地介绍了visual
basic程序设计的基本概念、理论和方法。
全书共分15章，内容包括visual basic程序设计概述、visual
basic语言基础、visual basic程序设计基本结构、窗体与常用控件、数组、过程、鼠标与键盘事件
、visual
basic的界面设计、visual
basic图形操作、文件系统、api函数、数据库管理应用程序设计、多媒体应用程序设计、网络程序设计
基础、程序的调试与发布等。

　　《visual basic程序设计教程》是高等学校非计算机专业本、专科学生学习visual
basic语言程序设计的教材，也可作为全国计算机等级考试、各类水平考试的自学辅助用书及学习计算
机程序设计的培训教材及参考书。
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书籍目录
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　6.3　函数过程(function)的定义与调用　
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章节摘录

版权页：插图：语言的基本成分有：数据成分，用于描述程序所涉及的数据；运算成分，用以描述程
序中所包含的运算；控制成分，用以描述程序中所包含的控制；传输成分，用以表达程序中数据的传
输。
程序设计语言是人与计算机交流的工具，是人与计算机之间传递信息的媒介。
程序员通过编写代码，控制程序的执行过程，计算机就会根据指令的要求逐条地执行，并把执行结果
反馈给用户。
计算机应用的领域很广泛，如科学计算、过程检测与控制、信息管理、计算机辅助设计等。
为了适应不同的需要，程序设计语言往往各具特点，如有的语言适合科学计算，有的语言适合图形、
图像处理，有的语言适合硬件编程，有的语言适合网络编程等，还有一些语言具备多种功能。
随着计算机科学的发展及应用领域的迅速扩展，各种语言的版本都在不断地变化，功能在不断更新和
增强，Visual Basic就从1.O版开始，不断完善，发展到Visual Basic6.0，直至推出了Visual Basic. NET。
每个时期都有一批语言在流行，又有一批语言在逐渐消亡，我们应该掌握程序设计语言中本质性的、
规律性的东西。
根据程序设计语言提供的指令是否与特定计算机相关，一般可以把程序设计语言分为如下两类。
（1）低级语言。
低级语言与特定的机器有关，是面向计算机的程序设计语言。
低级语言编写的程序执行速度快，资源要求低，但使用复杂、烦琐，通常用于编写直接与机器交互的
程序。
低级语言有机器语言和汇编语言。
每种计算机的CPU（中央处理器）都有一套自己的指令系统，称为“机器语言”。
机器语言也称二进制语言，它的代码全部由二进制符号O和1按不同的方式排列组合而组成。
用二进制语言编写的程序能够被计算机直接识别执行，是最早期的计算机程序设计语言，与计算机硬
件有关。
机器语言的特点是执行快，但是二进制代码记忆难度大，很容易出错。
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编辑推荐

《Visual Basic程序设计教程》特色：教学目标明确，注重理论与实践的结合，教学方法灵活，培养学
生自主学习的能力，教学内容先进，强调计算机在各专业中的应用，教学模式完善，提供配套的教学
资源解决方案。
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