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内容概要

　　本书根据教育部高等学校计算机基础课程教学指导委员会于2009年10月发布的《高等学校计算机
基础教学发展战略暨计算机基础课程教学基本要求》的指导精神，以循序渐进、深入浅出的写作思想
，系统地介绍了C语言的基本知识和程序设计方法。
《C语言程序设计》选择Dev?C++
5作为C程序的集成开发环境，精心设计编程实例，加深读者对C语言基本原理、方法的理解，以提高
程序设计能力。

全书内容分为3个部分共12章。
第一部分介绍C语言基础知识和基本算法，包括C程序设计概述、数据类型和3种结构的程序设计方法
等；
第二部分主要讲解数组、函数和指针等C语言程序重点和难点内容，并通过程序实例给出一些常用算
法；
第三部分讨论结构体、共用体和枚举类型等复杂数据结构，并介绍编译预处理、文件的概念和文件的
基本操作、位运算等方面的知识。

　　本书可作为高等学校计算机专业和非计算机专业学习C语言程序设计的教材，也可作为参加计算
机等级考试的读者的参考书。
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编辑推荐

　　《21世纪高等学校计算机基础实用规划教材：C语言程序设计》教学目标明确，注重理论与实践
的结合、教学方法灵活，培养学生自主学习的能力、教学内容先进，强调计算机在各专业中的应用、
教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案。
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