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内容概要

　　这是一本独具特色的计算机入门教材。
传统的书籍要么侧重于广度(概述所有计算概念)，要么侧重于深度(程序设计以及解决问题)。
本书共18章，同时兼顾了广度和深度。
广度章节包括了对初学者非常重要的计算概念以及问题，主题涉及计算机术语、因特网和万维网、算
法和软件以及技术对社会的影响。
深度章节则穿插于这些主题之间，借助于动手练习来介绍基础的程序设计概念和技巧。
通过使用html和javascript语言，读者可在设计并实现交互式网页的同时，发展解决问题的技巧。

　　《计算机导论与javascript编程:第3版》适用于“计算机科学导论”课程，同时也适合打算涉足计算
机行业的人员自学，为以后的程序设计、网站开发和技术支持生涯奠定良好的基础。
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作者简介

　　DavidReed是计算机科学系的副教授，就职于美国克雷顿大学内布拉斯加州奥马哈校区。
他于1992年茌杜克大学获得计算机科学的硕士和博士学位，此后在柱克大学和狄金森学院从事教学和
指导研究多年，并于2000年加入克雷顿大学。
他的主要兴趣是人工智能、编程语言和计算机教育。
针对学徒式教学方法、web编程和创新教学方法茌计算机科学导论课程中的应用，他曾发表了大量论
文。
他是自由艺术计算机科学协会成员，并从2004年起担任计算机大学预修课程考试的首席审卷人。
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　5.5 展望未来
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　　用表格对齐元素
　　巩固表达式和赋值
　　深入混合表达式
　　用于输出的文本框
第6章 计算机的历史
　6.1 第0代：机械计算机(1642—1945)
　　6.1.1 可编程设备
　　6.1.2 电磁式继电器
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　　6.4.2 商用计算
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　　10.3.4 软件工程
　　10.3.5 人工智能和机器人技术
　　10.3.6 生物信息学
　10.4 计算机科学道德标准
　　展望未来
　　本章小结
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　　复习题
　　参考文献
第13章 条件重复
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　　13.1.2 示例：彩票组合
　13.2 计数器驱动的循环
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　　14.1.2 cpu数据通道指令周期
　　14.1.3 数据通道模拟器
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　　14.2.2 模拟了存储器的数据通道
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　15.2 通用的字符串操作方法
　15.3 查找字符串
　15.4 字符串操作和循环
　15.5 示例：置换密码
　　15.5.1 编码消息
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　　16.4.3 微型芯片的封装
　16.5 展望未来
　　本章小结
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　17.1 数组对象
　　17.1.1 访问数组元素
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　17.2 从字符串到数组
　　17.2.1 字符串的split方法
　　17.2.2 示例：生成首字母缩略词
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　　17.3.2 示例：维护掷骰子统计数据 (方法2)
　17.4 ascii动画
　17.5 展望未来
　　本章小结
　　补充材料和练习
　　关于数组的更多练习
　　查找数组
　　平行和嵌套数组
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媒体关注与评论

　　“《计算机导论与JavaScript编程（第3版）》清楚地诠释计算机的概念，展示代码，然后再给出形
象的实例来加以强化。
第4章在讲到“鼠标移进”和“鼠标移出”时就提供了一个非常优秀的示例。
”　　——JennaMiley博士，比安布雷支学院　　　　“DavidReed这本书让我印象最深的一点是：他
在给出示例之后额外又介绍了功能，基本上事先就已经考虑到读者在做这些实例的时候会有哪些疑问
。
本书给出的示例是很有启发性的，而且很有说服力。
”　　——LionetCraddock，州立布鲁菲尔德学院　　　　“David的这本书针对一些比较难的主题进
行了非常清楚的解释。
”　　——RalphHooper，阿拉巴马大学　　　　“Reed的例子紧扣主题，而且非常有意思；他的语
言也清楚、凝练：他的行文对非计算机专业的学生而言。
通俗易懂。
程序设讨这部分内容条理清晰，行如流水。
”　　——AmoldD，Miles，乔治敦大学
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编辑推荐

　　《国外经典教材·计算机科学与技术：计算机导论与JavaScript编程（第3版）》是数学专业和计算
机科学及其相关专业“计算机导论”与“Internet基础”相关课程的理想教材。
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