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内容概要

　　《软件工程与开发技术》主要介绍与软件工程相关的基本理论概念、软件工程及软件开发方法、
软件工程的设计与开发、软件质量保证、软件工程师的指南及实际案例分析。
本书的目的并不是只追求软件工程理论的前沿，而是培养能胜任软件开发和应用工作的实用型、复合
型人才，是一本应用性书籍。

　　《软件工程与开发技术》不但可以作为大中专院校软件工程教材，也可作为广大工程师的参考书
。
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张凯，计算机工学博士。
在留学和工作期间，具有中国、日本、美国从事软件开发和应用的丰富经验，先后担任软件开发项目
经理、美跨国公司驻亚太地区技术主管经理和大学教授等职务。
最佳“配置集成”的模拟解析软件算法的开发研究等多篇学术论文发表在国际一级刊物及著名国际会
议上。
不仅参与了多项工程管理，还参与了库管理、物流管理等大型软件项目的开发与管理，并具有通过网
络对跨国多家分公司的ERP管理系统的导入和运作的工作经验等。
回国任教后，已出版了软件工程所急需的“软件工程规范化没计”等系列教材，并有对本科与研究生
教学与指导的丰富经验。
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章节摘录

版权页：插图：反复进行演讲的目的不只是为了说明，而是为了加强沟通。
也就是说，要得到客户对演讲内容的反应。
如果客户对演讲无反应，则标志着演讲失败。
15.3.1 在各阶段演讲时所要确认的事项演讲的目的是为了向客户说明以软件工程师为中心开发团队所
提出的提案书和设计书，并争取得到客户的满意和认可。
因此，要点在于所做演讲说明的提案书和设计书内容要满足客户的期望。
1.在提案演讲阶段的确认事项在提案阶段的演讲中，如果发生提案和客户的需求不合时，就说明软件
工程师没有理解客户的要求，或者为一部分误解了客户的需求。
如果单凭客户提出的需求文档，有可能造成对要求理解的误解。
对大项目而言，需要用演讲的方式来与客户沟通和确认。
对小项目就只需当面与客户确认即可。
实际上，在提案阶段的演讲中，提案与客户需求部分不合是常有的事，且常为不太重大的问题。
此时，重要的是要明确提案部分是否与客户需求的相应部分能达成一致。
有经验的软件工程师会用多个解释对应各种提案，这样就可以回避因误解而造成的提案质量下降。
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编辑推荐

《软件工程系列教材:软件工程与开发技术》特色：软件工程领域一线专家作品，作者曾在国内外软件
研发，线从事软件工程和项目管理工作。
结合软件开发现场实际，提供了丰富的成功与失败的案例分析。
理论与实践相结合，围绕软件开发生命周期，归纳总结了软件工程师的实战经验与注意事项。
描述了合格软件工程师的职责，使从事软件设计开发人员对工作有彻底的认识，并让读者在自己的职
业生涯中能得以不断提升。
理论联系实际，适合作为软件工程师的参考书成自学用书，也可以作为研究生、本专科院校的教材。

Page 12



第一图书网, tushu007.com
<<软件工程与开发技术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 13


