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内容概要

　　《机械cad原理与实践(第3版)》在第1、2版体系结构的基础上，对原书内容作了较大更新。
改版后全书共分14章，第1～7章为cad基本原理部分，系统地阐述了cad技术的基本内容、原理和方法
，包括cad技术发展概况、cad中常用的数据结构、交互绘图系统原理、参数化设计技术、设计资料的
程序处理、工程数据的数据库管理技术、交互技术与辅助工具。
第8～14章为cad开发实践部分，详细介绍了autocad软件的基本开发环境、各种开发技术以及开发实例
，包括autocad系统开发基础、图形数据交换技术、visual
lisp开发技术、autocad对话框开发技术、autocadvba开发技术、solidworks基本建模技术、cad应用系统
实例。

　　《机械cad原理与实践(第3版)》既可作为高等院校工科各专业计算机辅助设计课程的教学用书，
也可作为从事cad应用系统软件开发和使用人员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：喷墨打印机的主要技术指标如下。
（1）分辨率。
喷墨打印机的输出分辨率一般用每英寸可打印的最高点数——dpi来衡量。
dpi值越高，打印质量越好。
但彩色打印时，色彩的调和能力对打印效果的影响也很大，所以要追求好的彩色照片打印效果就不能
只看分辨率，而还要注意色彩调和能力。
（2）色彩调和能力。
对于要打印彩色照片的用户，特别要注意喷墨打印机的色彩调和能力，或者说是色彩的表达能力。
传统的喷墨打印机在打印彩色照片时，若遇到过渡色，就会在3种基本颜色的组合中选取一种接近的
组合来打印，即使加上黑色，这种组合一般也不能超过16种，对色阶的表达能力是难以令人满意的。
为了解决这个问题，早期的喷墨打印机又采用了调整喷点疏密程度的方法来表达色阶。
但对于当时彩色分辨率只有30Odpi左右的产品，调整疏密程度的结果是在过渡色中充满了麻点。
现在的彩色喷墨打印机，一方面，通过提高打印密度（分辨率）来使打印出来的点变细，从而使图变
得更为细腻；另一方面，现在的照片级彩色喷墨打印机都在色彩调和方面改进技术，主要有以下几种
：①增加色彩数量。
目前通常采用五色的彩色墨盒，加上原来的黑色墨盒，形成所谓的六色打印，一下子使色彩的组合数
提高了几倍，再加上提高了打印密度，效果自然有明显改善。
②改变喷出墨滴的大小。
在打印中需要色彩浓度较高的地方用标准大小的墨滴喷出，而在需要色彩浓度较低的地方使用较小的
墨滴喷出，从而形成了更多的色阶，也能有效地改善打印照片的效果。
③降低墨盒的基本色彩浓度。
将墨水的浓度降低，在需要高浓度的地方采用重复喷墨的方法提高浓度，这样也能形成更多的色阶；
缺点是墨盒更不耐用了。
（3）打印速度。
一般来说黑白字符的处理比较简单，特别是英文字符，有些打印机已经带有字库，所以打印速度比较
快。
而包括汉字打印的图形打印，特别是彩色图形打印，需要的打印数据处理比较多，打印速度就要慢一
些。
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编辑推荐

《机械CAD原理与实践(第3版)》是普通高等院校机电工程类规划教材之一。
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