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内容概要

　　这本程序设计和算法的简明教程用作本科生的第一门教材，无需任何预备知识。

　　《程序设计与算法(java语言版)》分为两个部分，第1部分介绍了使用java进行程序设计的基本任务
，包括变量、表达式和赋值的基本概念以及类型检查，条件和循环语句，按值与按引用传递参数的函
数和递归，数组和使用对象的数据封装；第2部分重点介绍了数据结构和算法，包括顺序和分半查找
技术．复杂度与效率分析，迭代和递归排序算法，链表及其插入、删除、归并等操作，抽象数据结构
，使用面向对象技术编写java程序；最后介绍了用于处理组合式优化问题的高级算法本书每章末尾都
给出了练习题．本书最后还提供了一个综合考试题．帮助学生评估对所学内容的掌握程度
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