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内容概要

　　《软件工程导论》的安排方式很简单，它的每一章对应项目开发中的一个主要活动。
工程学方面的主要活动包括需求分析和需求规范、体系结构设计、模块设计、编码和单元测试、以及
测试；项目管理方面的主要活动包括项目计划和项目监控两个方面，而这两个活动都安排在项目计划
这一章，这是因为项目的监控也需要计划。
另外，在这本书中，还有一章主要用来阐明软件工程领域存在的问题，而另一章则讨论了软件过程中
把每个活动联系起来的中心观点。

　　《软件工程导论》的每一章都是以对本章的介绍、目标或者读者在本章中应有的收获开始。
每一章在介绍项目的开发活动时，总是首先介绍有关概念和知识，然后介绍该活动的结果或所具备的
某些期望质量特性，以及一些实践方法或执行该活动所需要的技术，最后通过一些实例说明这一章的
有关知识点，并为读者总结本章学习的主要内容，每一章的结尾都提供有一些自测练习。
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章节摘录

版权页：插图：3.4.1 基础知识一个软件系统可能被许多用户或其他系统使用，我们用于揭示需求。
在用例术语中角色是一个人或系统，它用系统而达到一个目标。
注意角色与系统交互而达到一些目标，那么角色是逻辑实体，它代表着一群有相同行为的用户（人或
系统）。
不同的角色因为不同的目标代表着不同的群体，所以对系统发送某些消息而由另外用户接受消息的普
通“使用者”，采用“接受者”和“发送者”来称谓比较好。
主角色是使用用例来达到某个目标的主要角色，而满足这一目的是该用例的主要目标。
主角色是逻辑概念，尽管我们假设主角色执行用例，但是一些代理可能会真正执行主角色用例中的行
为。
例如，用区域用例获得销售增长报告的VP可以是主角色，尽管真正执行的是秘书。
我们把主角色认为是那个真正使用用例结果的人，以及目标中的主要消费者。
时间驱动触发器是关于主角色怎样执行用例（在这种情形下，有时报告是自动生成的）的另一个例子
。
注意，虽然主角色的目标是用例的驱动力，但是用例也需要满足其他相关者的目标。
那就是说，尽管用例可由主角色的目标来驱动，但是用例的目的是描述系统满足所有用户的目标行为
。
例如，一个从ATM机上取款的用例，它的客户是主角色，将正常地描述客户与AIM之间的全部交互。
然而，银行也是AIM系统相关者，它的目标包括记录所有的步骤、当账户里有足够资金时钱才被取出
、一次取款不能超过多少限额等。
ATM取款用例中要满足所有这些目标。
为了描述交互行为，用例采用情景。
情景描述了在某些特定条件下为达到某一目标而执行的活动集。
活动集通常描述为明确的顺序，尽管有些操作的执行以并行或其他次序，情景中的每一步都是由系统
或角色执行的一个逻辑上完整的活动，通常是角色的某个行为，每一逻辑步骤是系统为达到某目标的
向前发展，或者是为了满足某些目标而改变一些中间状态。
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编辑推荐

《软件工程导论》是计算机科学本科核心课程教材之一。
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