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内容概要

　　本书是“新起点电脑教程”系列丛书的一个分册，它以通俗易懂的语言、翔实生动的操作案例、
精挑细选的实用技巧，指导初学者快速掌握flash
动画制作及提高实践操作能力。
全书共分14章，主要内容包括flash
cs5中文版基础入门，使用绘图工具绘制与编辑图形，文本对象的使用与编辑，编辑与操作对象，使用
元件、实例和库，使用外部图片、声音和视频，使用时间轴和帧设计基本动画，图层与高级动画制作
，滤镜和混合模式，骨骼运动与3d动画，actionscript脚本基础及应用，使用actionscript创建交互式动画
，使用actionscript组件快速创建动画，flash动画的测试与发布等方面的知识。

　　本书附带一张全景互动式多媒体教学光盘。
通过学习光盘视频教程，读者可以快速掌握电脑的操作，轻松解决使用电脑过程中常见的问题。

　　本书适合爱好flash动画制作的初、中级读者作为入门学习的参考书，还可以供从事网页制作与动
画设计的人员参考，同时也可以作为初、中级电脑短训班的培训教材，对有一定经验的flash
cs5使用者也有很高的参考价值。
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　4.2 使用查看工具
　　4.2.1 使用手形工具调整工作区的位置
　　4.2.2 使用缩放工具调整工作区的大小
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　　5.5.2 绘制时尚包
　5.6 思考与练习
第6章 使用外部图片、声音和视频
　6.1 导入位图文件
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章节摘录

版权页：插图：1.1初步认识FlashFlashCS5可以创建网页广告、网站动画标志，带有同步声音的动画等
功能，应用的领域非常广泛。
本节将详细介绍FlashCS5中文版基础入门方面的知识。
1.1.1Flash概述Flash是Macromedia公司推出的一种优秀的矢量动画编辑软件，FlashCS5是其最新的版本
，利用该软件制作的动画尺寸要比位图动画文件(如GLF动画)尺寸小很多，用户不但可以在动画中加
入声音、视频和位图图像，还可以制作交互式的影片或者具有完备功能的网站。
Flash是一种创作工具，设计人员和开发人员可用来创建演示文稿、应用程序和其他允许用户交互的内
容，包含简单的动画、视频内容、复杂演示文稿和应用程序。
一般而言，使用Flash创作的各个内容单元称为应用程序，即使只是很简单的动画，可以通过添加图片
、声音、视频和特殊效果，来构建包含丰富媒体的Flash应用程序。
1.1.2 Flash的应用领域目前Flash被广泛应用于网页设计、网页广告、网络动画、多媒体教学软件、游戏
设计、企业介绍、产品展示和电子相册等领域。
1．网页设计有时候为达到一定的视觉冲击力，很多企业网站往往在进入主页之前播放一段使用Flash
制作的引导页，此外，很多网站的Logo(N站的标志)和Banner(网页横幅广告)都采Flash动画作为企业的
宣传。
当需要制作一些交互功能较强的网站时，可以使用Flash制作整个网站，这样互动性更强。
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编辑推荐

《Flash CS5 动画制作基础教程》编辑推荐：基础入门-知识拓展-快速提高-职业化应用。
配书多媒体全程视频讲解、书中实例的配套素材文件、赠送4毫多媒体教学视频、赠送6m电脑操作技
巧电子书。
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