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内容概要

　　《java项目教程》以面向对象的思想介绍了使用java语言进行项目开发的知识与方法。
全书使用netbeans作为开发环境，围绕着“员工信息管理系统”项目的实现逐渐展开，在介绍项目开
发过程的同时讲解java编程知识。

　　《java项目教程》注重培养读者使用面向对象的思维方法分析问题与解决问题的能力，注重使
用ide提高学习与开发的效率。
全书内容循序渐进，结构合理，案例具有代表性，论述清晰并注重实用性，体现了“项目驱动式”教
学方法的精髓。

　　《java项目教程》既可作为高职高专院校计算机及相关专业的教材，又可作为java职业培训教材，
也适合作为java爱好者的自学书籍或参考资料。
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