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内容概要

　　本书按“理论联系实践、分阶段循序渐进”的思想将内容分成了5个部分，共11章。
第1部分是入门部分，分为2章，主要讲嵌入式系统、嵌入式Linux的发展、简单的实践。
第2部分是开发环境的建立，分3章，主要讲U-Boot的建立、交叉编译工具的建立、调试环境的建立。
第3部分是内核的定制，这一部分主要包括进程调度与内存管理2章，其目的为：
一是学习Linux的内核技术，了解内核中的结构、函数，为后一部分嵌入式Linux驱动、应用程序的优
化打基础；
二是学习嵌入式Linux内核的定制技术，为今后高端嵌入式Linux设计与应用作准备。
第4部分是嵌入式Linux驱动程序的开发，包括驱动的基本技术、USB驱动的开发与CAN总线驱动的开
发。
第5部分以宇嵌千里眼中的应用程序为例讲嵌入式Linux应用程序的开发。
在这5个部分中融合了嵌入式Linux的系统技术。
本书的实践配套同济大学嵌入式系统创新实验平台及其操作手册，读者可以边做边学。
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章节摘录

版权页：插图：解决第一个问题的办法是人为地选择在当前任务开始后的一段时间开始预取，例如在
当前任务执行完75%时开始预取。
第二个问题的解决是让调度器调度两次，第一次返回下一次要预取的任务，第二次调度是选择下一次
任务切换以后要执行的任务。
为保证系统的性能，通过对任务调度器的修改，使第二次调度的任务返回总是已预取的任务。
虽然这会牺牲一部分系统的响应特性，但是对于软实时嵌入式系统来说是有益的。
第三个问题的解决应用了程序的局部性原理，对于最近任务产生的缺页用一张表记录下来以免在最近
的任务中再次引起这些页的缺页错误。
关于第四个问题，由于Linux的页替换算法采用的是LRU算法，将预取的页放到当前预取页的后面，以
免在下一次切换任务（已预取的任务）时预取的页被替换出去。
这一算法已在Linux 2.6.23-rc2版本内核中实现了。
主要修改了进程的调度程序，以及虚拟内存管理。
并分别选取在当前任务执行完75%运行时间与50%运行时间后进行下一任务预取。
通过交互性测试表明其平均调度时延有明显的改善。
较小的调度时延表明任务较快地被调度执行，对于用户动作有更好的响应特性，对于多媒体回放更平
滑。
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编辑推荐

《嵌入式Linux实践教程》是21世纪高等学校嵌入式系统专业规划教材,普通高等教育“十一五”国家
级规划教材之一。
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