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内容概要

　　《c语言程序设计》是编者在多次编写讲义、辅导资料、实验指导书的基础上，总结丰富的教学
经验并参考大量文献资料编写而成的，主要内容包括程序设计的基本概念、c语言的特点及数据类型
、表达式、运算符、结构化程序设计、函数、数组、指针、结构体、共用体、枚举、用户自定义类型
、预处理、文件。
各章都配有案例、实验和习题，附录提供了习题参考答案、c语言常用函数和常见编译错误。
还配有课程设计案例及经典的课程设计项目。

　　《c语言程序设计》把培养应用创新能力的目标贯穿于始终，取材新颖，案例丰富，以“实用、
以用促学”为编写原则，注重培养程序设计的思路、方法及良好的程序设计风格和习惯，提高解决实
际问题的能力。

　　《c语言程序设计》适合作为高等院校各专业“c语言程序设计”课程的教材、计算机培训班的教
材、自学用书，也可作为计算机应用开发人员及普通读者的参考书。
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编辑推荐

　　教学目标明确，注重理论与实践的结合　　教学方法灵活，培养学生自主学习的能力　　教学内
容先进，强调计算机在各专业中的应用　　教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案
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