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内容概要

　　《动漫基础》从最基础的电脑常用的绘画软件开始讲解，由浅人深地带领读者从不会在电脑中绘
制东西，到能够通过电脑绘制出简单的自己想要的东西，通过这样的学习，使读者更好地掌握电脑绘
画中的基础技法知识。

　　《动漫基础》注重培养动漫专业绘制技巧并强调动漫艺术的实用性。
全书分为8章，第1章讲解如何在电脑中安装我们必须使用的绘画软件，让读者明白软件的基本使用方
法；第2章讲解如何连接手绘板到电脑上，使用手绘板绘画工具在电脑上绘制出东西；第3章讲解在电
脑中作画所需掌握的一些必要知识，从简单的线条绘制开始讲解，让读者认识到在电脑中绘制出来的
东西会是什么效果。
第4—7章从人物、动物、道具、场景这几个主要知识人手，来讲解通过电脑绘制卡通画的技法知识。
第8章通过对色彩基础知识的讲解完成对本书的全面收尾工作。

　　《动漫基础》适合动漫专业的学生，动漫制作爱好者及美术行业相关的在职人员阅读，也可作为
美术院校动漫专业的教材。
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书籍目录

第1章 photoshop安装与卸载、工具箱与面板的运用.
　1.1 photoshop的安装与卸载
　1.2 工具箱与面板的运用
第2章 数位板的安装、画笔的设置
　2.1 数位板
　2.2 photoshop画笔设置
第3章不同效果的线条绘制
　3.1 硬边线条绘制
　3.2 柔边线条绘制
　3.3 形状线条绘制
　3.4 路径描边绘制
第4章 人物的绘制
　4.1 不同风格人物的头身比例
　4.2 人物面部的绘制
　4.3 面部表情的绘制
　4.4 人物头发的绘制
　4.5 人物基本动作的绘制
第5章 动物的绘制
　5.1 动物的风格绘制
　5.2 动物漫画
第6章 道具的绘制
　6.1 简单的动漫道具的绘制
第7章 场景的绘制
　7.1 地面与道路的绘制
　7.2 草本植物的绘制
　7.3 树的结构与绘制
　7.4 岩石和山的绘制
　7.5 建筑物的绘制
第8章 色彩的搭配
　8.1 动漫中色彩的基本原理
　8.2 动漫中不同的风格
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章节摘录
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编辑推荐

《动漫基础》特点：《动漫基础》从最基础的电脑绘画软件开始讲解，没浅入深读者在电脑中绘制自
己想要的动漫，内容涉及电脑绘画软件、手绘板、电脑绘图基础，以及人物、动物、道具、场影的基
本绘图方法等。
拿起笔来绘画对大家来说是再容易不过的事情了，我们将这样的举动称之为随下涂鸦。
其实绘画对大家来说并不难，将心中想到的形象绘制出来，并通过修饰让绘制出来的画面更饱满，就
可以得到一幅成功的作品。
随着科技的发展，人们从最开始的在纸上拿着笔画画发展成采用手绘板结合软件在电脑上绘制画稿。
目前，我们所看到的很多游戏中或者是动画片中的人物也都是使用电脑绘制出原画后再一步步完成的
。
以Photoshop为代表的二维图像处理软件与以3dsMax为代表的三维图像处理软件之间越来越完美的兼容
性，使得：维和三维相结合的设计手法和设计风格成为动漫发展的大趋势。
基于动漫行业的发展趋势和不断增长的从业者数字，我们编写了《动漫基础》、《动漫技法》及《动
漫合成》三《动漫基础》，从绘图基础知识和电脑软件入门开始讲起，循序渐进地介绍动漫绘画各种
必须掌握的知识和相关技法及技巧，并在此基础上进一步介绍了综合创作动漫的方法。
通过一个个生动的实例，读者可以轻松掌握书中所述知识，并将其应用到实际创作中。
超完美动漫全掌握。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<动漫基础>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


