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内容概要

　　《实用计算机网络教程》在讲述计算机网络体系结构的基础上，按照层次对常用协议的基本原理
进行了介绍与分析，并对引出的P2P、Ad
Hoc、IPv6、MPLS、Wi-Fi等热点技术进行了说明。
另外，本书还结合实践介绍了综合布线系统、交换机、路由器等网络设备以及常用服务器软件的基本
使用方法，说明了网络编程技术的主要过程。

《实用计算机网络教程》的目标是使读者掌握计算机网络中解决各类问题的一般方法，了解网络技术
的发展方向，熟悉各类网络软硬件系统的工作机制与使用方法，以加深对网络原理的理解，提高实践
操作的技能。
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章节摘录

版权页：   插图：   （1）最长前缀匹配规则。
 为了减少路由表的条目，路由器中使用了无类别域间路由CIDR技术，通过子网掩码将IP地址分为网
络前缀和主机号两部分。
多个网络地址可能会被聚合到具有一个网络前缀的路由条目中。
在根据目的IP地址搜索路由表时，可能查找到不止一个匹配条目，那应该选择哪一条路由条目作为分
组的转发依据呢？
在路由查找中使用最长前缀匹配规则，在多个匹配条目中选择最长网络前缀的路由条目作为分组的转
发依据。
这是因为网络前缀越长，其地址块就越小，路由就越具体。
 例如：某个路由器到达目的网络202.195.0.0/24、202.195.1.0/24、202.195.2.0/24、⋯、202.195.254.0/24的
下一跳都是R1，而到达目的网络202.195.255.0/24的下一跳是R2。
在使用CIDR后，就不必在路由器中单独记录下256个路由条目，只需要记录202.195.0.0/16的下一跳
是R1、202.195.255.0/24的下一跳是R2两个路由条目即可。
当该路由器接收到目的IP是202.195.255.7的分组时，这两个路由条目都与该地址匹配。
根据最长前缀匹配规则，路由器选择202.195.255.0/24历对应的R2作为分组转发的下一跳。
 （2）默认路由。
 路由器也可采用默认路由以减少路由表的大小、降低路由表的查找时间。
所谓默认路由，是指路由表中的目的网络地址和子网掩码都为0.0.0.0的一条路由，它对应着一个默认
下一跳。
当在路由表中的其他条目中都查找不到与分组目的IP地址相匹配的条目时，路由器就按照默认路由指
定的下一跳转发分组。
默认路由可以看做是一条匹配长度最短、但与所有IP地址都能匹配的路由条目。
在使用默认路由后，路由器永远不会将TTL大于1的分组丢弃。
 可以将下一跳相同且对应条目最多的所有路由条目合并成一条默认路由，以减少路由表的大小。
最常用的例子是：当一个小型网络只有一个出口时，只需要在出口路由器上配置一条默认路由即可，
而不需要添加每一个外网的路由条目。
默认路由不但简化了路由器的配置，而且提高了网络的性能。
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