
第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS5图像处理基�>>

图书基本信息

书名：<<Photoshop CS5图像处理基础教程>>

13位ISBN编号：9787302275824

10位ISBN编号：7302275823

出版时间：2012-1

出版时间：清华大学出版社

作者：文杰书院

页数：322

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS5图像处理基�>>

内容概要

　　本书是“新起点电脑教程”系列丛书的一个分册，其以通俗易懂的语言、翔实生动的操作案例、
精挑细选的实用技巧，全面介绍adobe
photoshop cs5的基础知识及其应用。
本书的主要内容包括初步认识photoshop cs5、photoshop
cs5文件基本操作、图像编辑的常用操作方法、运用选区选择图像、调整图像的色彩、绘画与修饰图像
、图层的基本操作与应用、图层的高级应用、矢量工具与路径编辑、文字工具、通道、蒙版、滤镜、
动作与任务自动化和photoshop
cs5图像处理应用案例等方面的知识及技巧。

　　本书附带一张多媒体全景拓展教学光盘。
通过学习光盘视频教程，读者可以快速掌握操作，轻松解决使用过程中常见的问题。

　　本书结构清晰、图文并茂，以实战演练的方式介绍知识点，让读者一看就懂，一学就会，学有所
成。
本书适合无基础又想快速掌握adobe
photoshop cs5的读者，同时对有经验的adobe photoshop
cs5使用者也有很高的参考价值，可以作为广大电脑爱好者及各行各业人员的自学手册，也可以作为初
、中级电脑培训班的培训教材。
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　　14.1.2　动作面板
　14.2　编辑动作
　　14.2.1　创建并录制新动作
　　14.2.2　播放动作
　　14.2.3　设置回放选项
　14.3　管理动作
　　14.3.1　继续记录其他命令
　　14.3.2　重定义动作中的命令执行顺序
　　14.3.3　复制、删除动作
　　14.3.4　更改动作名称
　14.4　自动化处理图像
　　14.4.1　批处理图像
　　14.4.2　裁剪并修齐照片
　14.5　实践案例与上机指导
　　14.5.1　插入停止
　　14.5.2　修改动作命令参数
　　14.6　思考与练习
第15章 photoshop cs5图像处理应用案例
　15.1 特效设计应用案例——水乡雅韵
　　15.1.1 设置图像文件大小
　　15.1.2 调整图像对比明暗度
　　15.1.3 调整图像饱和度
　　15.1.4 使用查找边缘滤镜使图像边缘化
　　15.1.5 使用方框模糊滤镜使图像柔化
　　15.1.6 使用喷溅滤镜
　　15.1.7 创建文字
　15.2 字体设计应用案例——制作线框字体
　　15.2.1 创建文字
　　15.2.2 使用马赛克滤镜
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　　15.2.3 使用照亮边缘滤镜
　　15.2.4 使用查找边缘滤镜
　　15.2.5 渐变映射
　　15.2.6 色彩范围
　　15.2.7 使用魔棒
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