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内容概要

　　《计算机图形设计教程coreldraw x4》以实例为主导讲解了coreldraw
x4的各个知识点以及使用coreldraw x4进行平面设计的方法和技巧，主要内容包括coreldraw x4入门
、coreldraw
x4文件操作、绘制基本图形、绘制及编辑线条、为图形填充颜色、编辑图形、多个对象的组织、编辑
文本、矢量图特殊效果、编辑和处理位图、输出及打印作品等。

　　《计算机图形设计教程coreldraw
x4》内容全面，深入浅出，图文并茂，通俗易懂。
正文中穿插了大量的“技巧”、“提示”等板块，丰富了知识面；各章上机练习实例实用有趣，使读
者在实际操作中强化理解书中的知识点，并掌握制作基本商业案例的方法和技巧。
每章后面还给出了习题和上机操作题，使读者能够通过练习巩固所学知识。

　　《计算机图形设计教程coreldraw
x4》主要适用于coreldraw的初、中级用户，尤其适合作为各类高等学校、职业院校及各类电脑培训学
校的教材使用。
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书籍目录

第1章 coreldraw x4入门
　1.1 认识coreldraw x4
　1.1.1 coreldraw x4简介
　1.1.2 coreldraw x4的应用领域
　1.2 coreldraw x4中文版工作界面
　1.2.1 coreldraw x4的欢迎屏幕
　1.2.2 coreldraw x4工作界面的各个组成部分
　1.3 工作环境的设置及优化
　1.3.1 设置页面
　1.3.2 设置多页面文件
　1.3.3 管理视图
　1.4 上机练习——制作个性化的工作界面
　1.4.1 通过右击
　1.4.2 通过“选项”对话框
　1.5 本章小结
　1.6 习题
第2章 coreldraw x4文件操作
　2.1 coreldraw x4图像基础知识
　2.1.1 矢量图和位图 　
　2.1.2 像素和分辨率
　2.1.3 文件格式
　2.1.4 色彩模式
　2.2 coreldraw x4基本操作
　2.2.1 新建图形文件
　2.2.2 保存图形文件
　2.2.3 关闭图形文件
　2.2.4 打开图形文件
　2.2.5 导入与导出图形文件
　2.2.6 实例：从模板新建图形文件
　2.3 上机练习——制作简单的coreldraw图形文件
　2.4 本章小结
　2.5 习题
第3章 绘制基本图形
　3.1 绘制几何图形
　3.1.1 绘制矩形
　3.1.2 绘制椭圆
　3.1.3 使用多边形工具组
　3.1.4 实例：绘制标志图形
　3.2 使用基本形状工具组
　3.2.1 绘制基本形状
　3.2.2 绘制箭头形状
　3.2.3 绘制流程图形状
　3.2.4 绘制标题形状
　3.2.5 绘制标注形状
　3.3 使用表格工具
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　3.4 上机练习——制作企业信封
　3.5 本章小结
　3.6 习题
第4章 绘制及编辑线条
　4.1 有关矢量图的基本概念
　4.1.1 对象
　4.1.2 曲线
　4.1.3 节点
　4.2 绘制线段及曲线
　4.2.1 使用手绘工具
　4.2.2 使用贝塞尔工具
　4.2.3 使用钢笔工具
　4.2.4 使用折线工具
　4.2.5 使用3点曲线工具
　4.2.6 使用连接器工具
　4.2.7 使用度量工具
　4.3 使用艺术笔工具
　4.3.1 预设模式
　4.3.2 笔刷模式
　4.3.3 喷罐模式
　4.3.4 书法模式
　4.3.5 压力模式
　4.3.6 实例：绘制一幅卡通漫画
　4.4 编辑曲线对象
　4.4.1 添加和删除节点
　4.4.2 闭合和断开曲线
　4.4.3 直线和曲线相互转换
　4.5 上机练习——绘制一幅山水风景画
　4.6 本章小结
　4.7 习题
第5章 为图形填充颜色
　5.1 均匀填充
　5.1.1 使用调色板
　5.1.2 使用“均匀填充”对话框
　5.1.3 使用“颜色”泊钨窗
　5.2 渐变填充
　5.2.1 线性渐变
　5.2.2 射线渐变
　5.2.3 圆锥渐变
　5.2.4 方角渐变
　5.2.5 实例：为一束鲜花上色
　5.3 图样填充
　5.3.1 双色图样填充
　5.3.2 全色图样填充
　5.3.3 位图图样填充
　5.4 底纹填充
　5.5 postscript填充
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　5.6 交互式填充工具组
　5.6.1 交互式填充工具
　5.6.2 网状填充工具
　5.7 使用滴管和颜料桶工具
　5.8 上机练习——制作壁挂空调
　5.9 本章小结
　5.10 习题
第6章 编辑图形
　6.1 修饰图形
　6.1.1 使用涂抹笔刷工具
　6.1.2 使用粗糙笔刷工具
　6.1.3 使用自由变换工具
　6.2 裁剪、切割和擦除对象
　6.2.1 使用裁剪工具
　6.2.2 使用刻刀工具
　6.2.3 使用橡皮擦工具
　6.2.4 删除虚拟线段
　6.3 造形对象
　6.3.1 焊接对象
　6.3.2 修剪对象
　6.3.3 相交对象
　6.3.4 简化对象
　6.4 编辑轮廓线
　6.4.1 编辑轮廓线颜色和宽度
　6.4.2 设置轮廓线样式、线角和端头
　6.4.3 实例：制作一交通标识示意图
　6.5 上机练习——制作一张梅花q扑克牌
　6.6 本章小结
　6.7 习题
第7章 多个对象的组织
　7.1 变换对象
　7.1.1 使用挑选工具变换对象
　7.1.2 使用“变换”泊钨窗变换对象
　7.2 多个对象的组织与管理
　7.2.1 群组与取消群组
　7.2.2 结合与拆分对象
　7.2.3 对齐与分布图形对象
　7.2.4 为图形对象排序
　7.2.5 锁定与解锁对象
　7.3 复制和删除图形对象
　7.3.1 复制对象
　7.3.2 再制对象
　7.3.3 删除对象
　7.4 撤销与重做
　7.4.1 撤销操作
　7.4.2 重做操作
　7.5 上机练习——记事本内页版式设计
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　7.6 本章小结
　7.7 习题
第8章 编辑文本
　8.1 创建文本
　8.1.1 创建美术字文本
　8.1.2 创建段落文本
　8.1.3 美术字文本与段落文本的转换
　8.2 格式化文本
　8.2.1 字符格式化
　8.2.2 段落文本格式化
　8.2.3 实例：使用形状工具调整文本间距
　8.3 为文本添加效果
　8.3.1 为文本添加项目符号
　8.3.2 设置首字下沉
　8.3.3 设置文本分栏
　8.4 文本与路径
　8.4.1 将文本转化为曲线
　8.4.2 使文本适合路径
　8.4.3 设置内置文本
　8.4.4 创建文本绕图效果
　8.5 上机练习——招贴设计
　8.6 本章小结
　8.7 习题
第9章 矢量图特殊效果
　9.1 调和效果
　9.1.1 创建直线调和效果
　9.1.2 修改调和效果
　9.1.3 沿手绘线调和
　9.1.4 沿路径调和
　9.1.5 创建复合调和
　9.2 轮廓图效果
　9.3 变形效果
　9.3.1 推拉变形效果
　9.3.2 拉链变形效果
　9.3.3 扭曲变形效果
　9.4 透明效果
　9.4.1 标准透明效果
　9.4.2 渐变透明效果
　9.4.3 图样透明效果
　9.5 立体化效果
　9.5.1 创建立体化效果并进行编辑
　9.5.2 设置立体化图形的灭点
　9.6 其他特殊效果
　9.6.1 阴影效果
　9.6.2 编辑阴影效果
　9.6.3 透视效果
　9.6.4 透镜效果
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　9.7 上机练习——房地产广告
　9.8 本章小结
　9.9 习题
第10章 编辑和处理位图
　10.1 编辑位图
　10.1.1 矢量图转换为位图
　10.1.2 导入位图
　10.1.3 改变位图的颜色模式
　10.2 裁剪位图
　10.2.1 用形状工具裁剪位图
　10.2.2 通过命令裁剪位图
　10.3 位图的色彩调节
　10.3.1 高反差
　10.3.2 局部平衡
　10.3.3 调和曲线
　10.3.4 亮度/对比度/强度
　10.3.5 色度/饱和度/亮度
　10.3.6 其他命令
　10.4 创建位图的特殊效果
　10.4.1 三维效果
　10.4.2 艺术笔触效果
　10.4.3 模糊效果
　10.4.4 相机效果
　10.4.5 颜色转换效果
　10.4.6 轮廓图效果
　10.4.7 创造性效果
　10.4.8 其他位图效果
　10.5 上机练习——广告设计
　10.6 本章小结
　10.7 习题
第11章 输出及打印作品
　11.1 印刷的相关知识
　11.1.1 印前设计工作流程
　11.1.2 分色
　11.1.3 打样
　11.1.4 印刷的类型
　11.1.5 纸张类型
　11.2 印刷前的输出准备
　11.2.1 将文字转化为曲线
　11.2.2 将颜色转化为cmyk模式
　11.3 图像的打印输出
　11.3.1 添加打印机
　11.3.2 设置打印机属性
　11.3.3 设置打印范围和份数
　11.3.4 设置打印版面
　11.3.5 设置分色打印
　11.3.6 打印预览
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　11.4 上机练习——打印作业设计
　11.5 本章小结
　11.6 习题
第12章 综合实例
　12.1 标识设计
　12.2 包装设计
　12.3 本章小结
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章节摘录

版权页：插图：打样是模拟印刷，主要用于检验制版阶调与色调能否达到需要的效果，从而将出现的
误差及应达到的标准提供给制版方，作为修正的依据。
同时为印刷的墨色、墨层密度及网点扩大数据提供参考，以减少偏色误差。
将客户最终签字的样稿校正无误后交付印刷中心进行印刷。
11.1.4 印刷的类型在印刷过程中，既要避免档次过高导致印刷的成本过高，又要避免因限制成本而达
不到理想的效果。
印刷的类型和特点介绍如下。
1.单色印刷单色印刷是使用黑色进行印刷，成本较低。
根据浓度的不同可以显示出黑色以及黑色到白色之间的渐变颜色，常用于印刷较简单的宣传单和单色
教材等。
2.双色印刷通常使用CMYK模式中的任意两种颜色进行印刷，印刷成本较单色印刷高。
3.套色套色是在单色印刷的基础上再印上CMYK中任意一种颜色，如最常见的报纸广告中的套红就是
在单色印刷的基础上套用品红色。
这种印刷方式的成本也较低。
4.四色印刷四色印刷是最常用、最普遍的印刷方式，印刷效果好，但成本也相对较高，常用于印刷封
面、画册、海报及全彩色杂志等。
11.1.5 纸张类型根据不同的情况和要求使用不同类型的纸张选择印刷作品，根据其性能和特点印刷用
纸大致分为以下几种。
1.新闻纸新闻纸主要用于报纸及一些凸版书刊的印刷，纸质松软，富有弹塑性，吸墨能力强，具有一
定的机械强度，能适合各种不同的高速轮转机印刷。
因为这种纸张多以木桨为制造原料，所以时间一长易变黄发脆，抗水性差，色彩表现程度也不是很好
。
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编辑推荐

《计算机图形设计教程CorelDRAW X4》编辑推荐：从零开始，循序渐进。
知识讲解+专项实例+上机练习+自测练习。
栏目丰富，注重实用。
免费赠送配套教学资源：电子课件、课后习题、素材及源文件等。
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