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内容概要

　　《单片机原理及应用案例教程》从应用的角度出发，以80c51单片机为主要对象，系统地介绍了单
片机的基本硬件结构和工作原理、指令系统与汇编语言程序设计、中断与定时器/计数器、串行接口（
简称串口）与通信技术、系统扩展、接口技术、c语言程序设计和基础实训等。

　　《单片机原理及应用案例教程》注重将理论讲授和实践训练相结合，特别增加大量实训内容，强
调应用性和实践性，初步培养学生的单片机开发能力。
每章都安排了丰富的例题、思考题与习题，附录部分给出了思考题与习题的参考答案，便于学生的复
习、巩固和训练提高。

　　《单片机原理及应用案例教程》可作为普通高等专科学校和高等职业学院电子信息、工业自动化
、机电一体化、计算机应用等专业的教材，也可作为成人教育相应专业的教材或教学参考书，还可供
从事单片机应用的工程技术人员参考。
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