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内容概要

　　《c语言程序设计案例教程》面向c语言程序设计的初学者，内容层次分明、由浅入深、简明易懂
。

　　全书共分10章，分别为c语言概述、简单的c程序设计、顺序结构程序设计、分支结构程序设计、
循环结构程序设计、数组、函数、指针、结构体、文件。

　　《c语言程序设计案例教程》适合作为高等学校计算机及相关专业c语言程序设计课程的教材，也
可作为c语言自学者的教材或参考书。
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　6.1 数组的引入
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