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内容概要

　　《FPGA嵌入式系统设计原理与实践》的目的是向读者介绍平台FPGA的系统开发。
它主要关注的是嵌入式系统，但是也可以作为构建自定义计算系统的通用指南。
本书描述了指导平台FPGA系统开发的硬件、软件以及一系列设计原理的基本技术。
指导读者系统地和有创造性地应用这些原理构建专用的嵌入式系统架构。
同时也特别关注了免费开源软件，以提高生产率。
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