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内容概要

　　桌面扩展开发作为一种重要的地理信息系统应用开发模式，已经在很多行业以及高校教学和科研
中得到很好的应用：本书由浅入深，结合实际的应用案例，以通俗易懂的语言介绍了如何使
用supermapdeskpro．net进行插件式扩展开发。

　　本书一共分为7章，包括开发基础、快速入门、对象模型、配置文件、插件开发、启动开发以及
应用案例。

　　本书主要面向地理信息系统相关专业的师生，可作为地理信息系统专业高年级学生或者研究生的
实习教材，也可供从事桌面插件式开发的工作人员参考，帮助他们快速解决学习和工作中遇到的问题
。
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