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内容概要

　　《高等学校计算机基础教育教材精选：Visual FoxPro 9.0程序设计（第2版）》详细介绍了Visual
FoxPro 9.0数据库管理系统的知识体系，以及如何使用VisualFoxPr09.O进行程序设计与项目开发。
　　本书从实际开发角度出发，循序渐进地讲解VisualFoxPr09.O的各种知识，并根据程序设计知识的
学习规律，合理地安排书中的内容，精心设计丰富恰当的实例。
主要内容包括项目管理器、关系数据库操作、查询与视图、表单与控件管理、菜单设计、结构化查询
语言和面向对象的程序设计。
最后，以“人力资源管理系统”为实例，对前面12个章节的内容进行总结，系统全面地介绍在Visual
FoxPro 9.0中如何进行应用程序开发，详细阐述了整个程序设计开发的过程及开发技巧，使得读者能够
从理论自然地延伸到实际应用，进而达到中级以上的程序设计水平。
　　《高等学校计算机基础教育教材精选：Visual FoxPro 9.0程序设计（第2版）》知识体系完整，结构
安排合理，内容深度适宜，讲解深入浅出，可作为高等学校非计算机专业本科、专科学.生的计算机课
程教材及各种培训班教材，也可作为从事中小型数据库管理的从业者和相关领域的技术人员的参考书
。
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章节摘录

版权页：   插图：   “项目管理器”为数据提供了一个组织良好的分层结构视图。
若要处理项目中某一特定的类型的文件或对象，可选择相应的文件选项卡。
在建立表和数据库，以及创建表单、查询、视图和报表时，主要处理“数据”和“文档”选项卡中的
内容。
“项目管理器”主要由以下几个部分组成。
 （1）文件选项卡。
项目管理器有6个文件选项卡，如图2-3所示。
其中，在“全部”文件选项卡中，将显示应用的所有文件对象大类，即“数据”、“文档”、“类库
”、“代码”和“其他”；另外5个文件选项卡就分别与这5个文件对象大类相对应，独立管理相应文
件对象。
 （2）分层结构视图。
如果要在某个选项卡所列出的文件大类中找出某个文件对象，只需找到相应的文件大类，如“文档”
，然后单击“文档”左边的“+”，就会列出其下级文件类型；再用同样的方法寻找，直到出现所需
要的文件为止。
 （3）命令按钮。
在“项目管理器”右边有6个按钮，即“新建”、“添加”、“修改”、“运行”（“打开”、“浏
览”或“预览”）、“移去”及“连编”，其中“运行”、“打开”、“浏览”及“预览”分别与所
选中的文件对象有关，并且做相应的改变。
具体功能如下。
 新建：创建一个新文件或对象。
此按钮与“项目“菜单的“新建文件”命令作用相同。
在“项目管理器”中，新文件或对象的类型与当前选定项的类型相同。
两者不同的是：从“文件”菜单中创建的文件不会自动包含在项目中；使用“项目”菜单的“新建文
件”命令（或“项目管理器”上的“新建”按钮）创建的文件自动包含在项目中。
 添加：把已有的文件添加到项目中。
此按钮与“项目”菜单的“添加文件”命令作用相同。
单击“添加”按钮后，也可以通过Shift或Ctrl键在打开的对话框中选择多个文件并将其添加到项目中。
 修改：在合适的设计器中打开选定项。
此按钮与“项目”菜单的“修改文件”命令作用相同。
 浏览：在浏览窗口中打开一个表。
此命令与“项目”菜单的“浏览文件”命令作用相同，且仅当选定一个表时可用。
 关闭：关闭一个打开的数据库。
此命令与“项目”菜单的“关闭文件”命令作用相同，且仅当选定一个表时可用。
如果选定的数据库已关闭，此按钮变为“打开”。
 打开：打开一个数据库。
此命令与“项目”菜单的“打开文件”命令作用相同，且仅当选定一个表时可用。
如果选定的数据库已打开，此按钮变为“关闭”。
 移去：从项目中移去选定文件或对象。
Visual FoxPro会询问用户是否从项目中移去此文件，还是同时将其从磁盘中删除。
此命令与“项目”菜单的“移去文件”命令作用相同。
 连编：连编一个项目或应用程序，还可以连编可执行文件或自动服务程序（Automation Server）。
此命令与“项目”菜单的“连编”命令作用相同。
 预览：在打印预览方式下显示选定的报表或标签。
当选定“项目管理器”中的一个报表或标签时可用。
此命令与“项目”菜单的“预览文件”命令作用相同。
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 运行：运行选定的查询、表单或程序。
当选定“项目管理器”中的一个查询、表单、菜单或程序时可用。
此命令与“项目”菜单的“运行文件”命令作用相同。
 2.1.3 项目管理器的功能 “项目管理器”是Visual FoxPro应用程序的数据、文件、对象的组织管理工具
，利用“项目管理器”可以在项目中添加或移动文件、创建新文件或修改已经存在的文件、查看数据
库中数据表或视图的数据及把文件与其他项目关联起来。
具体功能归纳为以下几个方面。
 （1）创建和修改文件。
如用“项目管理器”中的“新建”，可以新建文件对象；如用“修改”按钮，则可修改已有的文件对
象。
 （2）添加和移去文件。
如用“项目管理器”中的“添加”按钮，可以添加已有的但没在“项目管理器”中的文件对象；如用
“移去”按钮，可以把文件对象从“项目管理器”中移去或删除。
 （3）查找文件。
利用“项目管理器”中的分层结构视图，可以查找应用中的数据库文件、表单文件、报表文件等详细
内容。
 （4）共享文件。
通过与其他项目共享文件，可以重复使用在其他项目开发上的工作成果。
此文件并未复制，项目只存储了对该文件的引用。
文件可以同时和不同的项目连接。
操作时只需要将别的项目中的文件对象拖到本“项目管理器”中即可。
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编辑推荐

《高等学校计算机基础教育教材精选:VisualFoxPro9.0程序设计(第2版)》根据程序设计的学习规律，系
统科学地安排《高等学校计算机基础教育教材精选:VisualFoxPro9.0程序设计(第2版)》的学习内容，循
序渐进地介绍Visual FoxPro9.0的各种知识，以及如何使用Visual FoxPro9.0进行程序设计与项目设计。
精心设计的每一个教学实例全部在中文Visual FoxPro9.0环境调试成功，是对相关知识点的完美诠释。
特别是在可视化设计方面，如在控件学习中，多数控件的实例都与实践相结合，简洁易懂，易于实现
与理解，多数可以直接修改添加到实际应用中。
最后的“人力资源管理系统”实例，详细阐述了整个系统的设计开发过程以及编程技巧等，并对前面
的知识体系进行概括与总结，使读者能从理论学习自然地延伸到实际应用中，从而进一步达到中级以
上的应用水平。
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