
第一图书网, tushu007.com
<<Xilinx FPGA设计权威指南>>

图书基本信息

书名：<<Xilinx FPGA设计权威指南>>

13位ISBN编号：9787302282006

10位ISBN编号：7302282005

出版时间：2012-5

出版时间：何宾 清华大学出版社  (2012-05出版)

作者：何宾

页数：512

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Xilinx FPGA设计权威指南>>

内容概要

　　《EDA工程技术丛书：Xilinx FPGA设计权威指南》系统、全面地介绍了基于Xilinx可编程逻辑器件
设计的方法、理论和应用。
全书共分14章，内容包括Xilinx可编程逻辑器件设计流程导论、Xilinx可编程逻辑器件结构及分类
、HDL高级设计技术、基于HDL的设计技术、基于原理图的设计输入、设计综合和行为仿真、设计实
现和时序仿真、设计下载、Chip Scope Pro调试工具、可重配置技术基础、处理器系统可重配置实现、
基于ISE的数／模混合系统设计、基于双摄像头的HDMI视频系统的实现和基于System Generator的数字
系统建模。
　　《EDA工程技术丛书：Xilinx FPGA设计权威指南》参考了Xilinx大量的最新设计资料，内容新颖，
理论与应用并重，介绍了Xilinx可编程逻辑器件的许多新的设计方法和设计技术，并将这些设计方法和
设计技术有机贯穿于完整的设计流程中。
　　《EDA工程技术丛书：Xilinx FPGA设计权威指南》可作为从事Xilinx可编程逻辑器件设计工程技术
人员的参考用书，也可作为电子信息类专业高年级本科生和研究生的教学和科研用书，同时也可以作
为Xilinx公司的培训教材及工程技术人员的参考用书。
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作者简介

何宾，长期从事数字系统EDA方面教学与科研工作。
在全国进行大学生电子设计竞赛FPGA专题方面的培训工作，在EDA教学与科研应用方面积累了丰富
的经验。
已出版相关图书《EDA原理及verilog实现》、《EDA原理及VHDL实现》、《FPGA数字信号处理实现
原理及方法》、《基于AXI4的可编程SOC系统设计》等多本EDA相关图书。
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理技术 3.11 控制信号 3.11.1 置位、复位和综合优化 3.11.2 使用时钟使能引脚代替门控时钟 3.11.3 转换门
控时钟到时钟使能 3.12 寄存器／锁存器和RAM的初始状态 3.12.1 寄存器和锁存器的初始化状态 3.12.2
RAM的初始化状态 3.13 有限自动状态机设计 3.13.1 有限状态机分类 3.13.2 有限状态机设计 3.14 存储器
的实现 3.14.1 推断RAM 3.14.2 例化RAM 3.15 移位寄存器的实现 3.15.1 基于SRL的移位寄存器的实现
3.15.2 基于BRAM的移位寄存器的实现 3.16 多路复用器的实现 3.17 I／O寄存器的实现 3.18 算术运算的
实现 3.18.1 HDL对符号／无符号运算的描述 3.18.2 FPGA内算术运算实现的方法 3.19 扩展的DSP推断
3.20 计数器和累加器的实现 3.21 属性／约束及传递 3.21.1 属性及传递 3.21.2 约束及传递 3.22 例化元件
和FPGA原语 3.22.1 例化FPGA原语 3.22.2 例化核生成器模块 第4章 基于HDL设计输入 4.1 Xilinx ISE
Design Suite介绍 4.2 ISE开发平台主界面及功能 4.3 设计内容和设计原理 4.4 创建工程 4.5 添加设计文件
4.5.1 添加计数器模块 4.5.2 添加分频器模块 4.5.3 添加顶层设计模块 第5章 基于原理图的设计输入 5.1 设
计内容和设计原理 5.2 创建工程 5.3 添加已存在的设计文件 5.4 生成所添加文件的RTL符号 5.5 创建原理
图文件 第6章 设计综合和行为仿真 6.1 设计综合 6.1.1 行为综合描述 6.1.2 基于XST的综合 6.1.3 综合属性
参数功能 6.1.4 综合属性参数设置 6.1.5 设计综合和综合结果分析 6.1.6 原理图符号的查看 6.2 行为仿真的
实现 6.2.1 测试向量 6.2.2 基于ISim的行为仿真实现 第7章 设计实现和时序仿真 7.1 实现过程 7.2 设计约束
原理 7.2.1 时序约束原理 7.2.2 引脚和面积约束原理 ⋯⋯ 第8章 设计下载 第9章 ChipScope Pro调试工具 
第10章 可重配置技术 第11章 处理器系统可重配置实现 第12章 基于ISE的数字／模拟混合系统设计 第13
章 基于双摄像头的HDMI视频系统的实现 第14章 基于System Generator的数字系统建模 附录 Nexys3的
原理图
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章节摘录

版权页：   插图：   7.5.2 映射属性 以下属性在FPGA的映射过程和设计实现过程中被使用。
 1.时序驱动的填充和布局（Perform Timing-Driven Packing and placement,高级选项，只支持Virtex-4
、Spartan-3、Spartan-3A和Spartan-3E） 在映射过程的填充的过程中，是否对时序关键路径指定优先级
。
用户产生的时间约束被用来驱动填充和布局操作。
通常在UCF文件中描述时序约束。
在翻译（转换）时，注解到设计中。
这个过程结束后，结果是已经完成的布局设计，然后准备布线。
 如果在没有用户时间约束的情况下，选择时序驱动填充和布局，工具则为内部所有模块自动产生和动
态调整时序约束，此功能称为性能评估模式。
这种模式允许设计中所有时钟的时钟性能一次通过评估。
这种模式所达到的性能不一定是每个时钟可以达到的最好的性能。
相反，它是在权衡所有时钟的性能后给出的最优设计，默认情况是False。
 2.执行时序驱动填充（Perform Timing-Driven Packing，高级选项，只支持Virtex和Spartan-Ⅱ） 在映射
过程进行填充时，是否对时序的关键路径指定优先级，用户生成的时间约束被用来驱动填充操作，时
序约束通常在UCF文件中被描述，在翻译时被附加到设计中，默认情况是False，时序驱动不会被执行
。
 3.映射努力等级（Map Effort Level,高级选项，只支持Virtex-4、Spartan-3、Spartan-3A和Spartan-3E） 只
有当执行时序驱动填充和布局选项被设置为True时，此选项才可用。
 指定在映射过程中的努力级别，努力级别通过选择CPU密集算法来控制填充和布局的时间。
从下拉菜单中选择优化等级。
 （1）Standard：提供最快的运行时间和最低映射努力级别。
适合不是很复杂的设计（默认设置）。
 （2）High：提供最长的运行时间和最高的映射努力级别。
适合比较复杂的设计。
 4.额外努力（Extra Effort,高级选项，只支持Virtex-4、Spartan-3、Spartan-3A和Spartan-3E） 这个选项仅
当布局优化等级设置为High时可用。
指定映射是否要花费的额外运行时间，来满足困难时序约束。
从下拉菜单中选择选项。
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编辑推荐

《EDA工程技术丛书:Xilinx FPGA设计权威指南》的出版会对电子信息类专业的广大师生及FPGA设计
人员带来帮助，以促进FPGA技术在高校和企业中的推广普及。
可作为从事Xilinx可编程逻辑器件设计工程技术人员的参考用书，也可作为电子信息类专业高年级本科
生和研究生的教学和科研用书，同时也可以作为Xilinx公司的培训教材及工程技术人员的参考用书。
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