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内容概要

　　《高等学校计算机专业规划教材：软件工程基础》全面、系统地介绍了软件工程的基本概念、原
理和典型的技术方法，在注重软件工程学科的系统性、原理性的同时，通过实际项目来增强读者对软
件工程方法与技术在实践中的应用。
本书共11章，第1章是对软件工程的概括。
第2章至第5章按照软件生命周期的开发顺序，以结构化方法为主线，介绍软件工程各阶段的任务、过
程、方法和工具。
第6章介绍软件测试。
第7章至第9章结合软件生命周期过程，以面向对象方法为主线，介绍UML统一建模语言、面向对象分
析、面向对象设计等内容。
第10章介绍软件维护。
第11章介绍软件项目管理。

　　本书将软件工程教学和实践相结合，可作为高等院校计算机专业或信息类相关专业课程的教材或
教学参考书，也能作为有一定实践经验的软件工程人员和需要开发应用软件的广大计算机用户的参考
资料。
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作者简介

　　胡思康，北京理工大学计算机学院教师，博士，研究方向为自然语言理解、Web数据挖掘、软件
需求、面向对象技术等领域，主讲本科生“面向对象技术”和“软件工程基础”等课程近10年。
这两门课程前后衔接，在课程讲解过程中，秉承“理论指导实践、实践融入理论”的教学理念，为学
生从“程序员”迈入“软件工程师”夯实基础。

　　作者高度关注中国计算机教育问题，积极参与教学改革和探索实践。
此外，作者还致力于软件技术的应用与推广，为计算机专业的学生、程序员和企业提供软件技术学习
、设计方案的指导。
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　1.5 软件开发方法
　　1.5.1 结构化开发方法
　　1.5.2 面向对象开发方法
　1.6 案例描述
　　1.6.1 简历信息自动获取和查询系统
　　1.6.2 试卷自动生成系统
　1.7 小结
　习题
第2章 软件需求工程
　2.1 软件需求的基本概念
　　2.1.1 需求分析的任务
　　2.1.2 需求分析的原则
　　2.1.3 需求分析的内容
　2.2 需求工程的过程
　　2.2.1 需求工程中的参与人员
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　　2.4.2 面向数据的数据建模
　　2.4.3 面向数据流的功能建模
　　2.4.4 面向状态转换的行为建模
　　2.4.5 数据字典
　　2.4.6 加工逻辑
　2.5 案例——简历自动获取和查询系统的需求建模
　　2.5.1 数据建模——ER图描述
　　2.5.2 功能建模——数据流图
　　2.5.3 行为建模——状态转换图
　　2.5.4 数据字典
　　2.5.5 加工逻辑——PD语言的描述
　2.6 需求评审
　　2.6.1 软件需求规格说明文档
　　2.6.2 需求评审标准
　2.7 小结
　⋯⋯
第3章 软件设计基础
第4章 结构化设计方法
第5章 软件实现
第6章 软件测试
第7章 UML统一建模语言
第8章 面向对象分析
第9章 面向对象设计
第10章 软件维护
第11章 软件项目管理　
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章节摘录

版权页：   插图：   1.用尸特性分析 用户特性分析是为了能够详细了解用户对计算机的认识和应用程度
，以便预测用户对不同的软件设计的接受度。
因此，确定用户类型是首要任务。
用户类型通常分为外行型、初学型、熟练型和专家型。
用户特性分析面对的不仅是一个用户，而是涉及一类用户的使用特性。
 2.用户工作分析 用户工作分析主要是对系统内部功能进行自顶向下的分解。
但与前面介绍的功能分解略有不同的是，它所分解的任务是与人、外部系统、数据文件相关的活动，
设计的内容包括数据的变换和传递。
 3.界面任务分析 根据用户工作分析的数据操作，设计用户界面以完成用户对系统的控制和数据的接收
、转换和显示。
具体包括软件封面设计、软件界面框架设计、按钮设计、菜单设计、图标设计、滚动条设计、状态栏
设计、鼠标和键盘按键设计、软件安装向导设计、包装及商品化设计等。
 4.界面类型确定 用户类型的不同，导致界面类型存在差异。
选择界面类型时，应考虑界面操作的难易程度、界面学习的难易程度、界面开发的难易程度、界面对
系统的控制能力、界面对系统反馈的及时程度等综合因素。
 5.界面原型评估 对于界面原型设计的功效、可用性、用户体验等进行评估、修改和确认，使得界面设
计在外观、功能、操作习惯、操作反馈、数据处理过程展示等各方面都符合用户要求，符合市场需求
。
 3.4.2 界面设计的原则 软件界面设计既要从外观上进行创意达到美学的效果，同时还要使得界面具有
应用领域的本质特征；既要满足用户的操作特性，也要给人以使用的轻松氛围。
用户界面设计的总原则就是：以人为本，以用户体验为标准，达到美学和功能的统一。
 （1）系统所有界面操作的统一。
系统操作界面的统一能减轻用户记忆负担，减少用户操作上的失误和错误，提高用户对系统质量的满
意度。
 （2）提供系统运行过程中必要的反馈信息。
反馈信息包括系统对某个操作长时间响应时的信息提示、系统对I／O的操作、系统提示错误信息、系
统异常等。
这些信息不仅提示系统当前状态，更重要的是使得系统在任何情况下都必须置于用户的控制之下。
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编辑推荐

《高等学校计算机专业规划教材:软件工程基础》将软件工程教学和实践相结合，可作为高等院校计算
机专业或信息类相关专业课程的教材或教学参考书，也能作为有一定实践经验的软件工程人员和需要
开发应用软件的广大计算机用户的参考资料。
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