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内容概要

　　《软件入门与提高丛书：Flash CS5入门与提高》从带领读者体验FlashCS5的文件管理、Flash动画
原理、时间轴操作等基础内容，延伸到绘制形状、填充形状、编辑与修改对象和元件、文本的编排和
应用等FlashCS5常规功能，全面介绍FlashCS5动画入门知识、Flash补间动画创作、反向运动（IK）动画
创作、Flash动画进阶创作、声音和行为以及Action Script应用，最后通过“动画相册”和“Flash网站”
两个大型案例的介绍，让读者全面掌握FlashCS5软件的操作。
　　《软件入门与提高丛书：Flash CS5入门与提高》内容丰富全面，讲解深入浅出，结构条理清晰，
通过学习书中的基础知识和应用实例，可以让动画设计者掌握实用的知识与技能。
　　《软件入门与提高丛书：Flash CS5入门与提高》附带包含全书练习素材和实例演示影片的光盘，
以方便读者使用素材与本书同步学习，提高学习效率，达到事半功倍的效果。
本书适合作为职业学校、电脑培训班的培训教材和广大动画爱好者的自学指导书。
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书籍目录

第1章 Flash CS5应用入门1.1 Flash CS5新功能体验1.1.1 新的文本处理引擎1.1.2 新的XFL文档格式1.1.3 新
的【代码片断】面板1.1.4 增强的Action Script编辑器1.1.5 支持FXG图片格式1.1.6 支持Flash Builder交互开
发1.1.7 支持开发各类硬件部署程序1.1.8 增强的动画骨骼控制1.2 Flash CS5的操作界面1.2.1 欢迎屏幕1.2.2
菜单栏1.2.3 工具箱1.2.4 时间轴1.2.5 编辑栏1.2.6 【属性】面板1.2.7 动画舞台1.2.8 工作区切换器1.3 Flash
CS5的文档管理1.3.1 Flash文档格式概述1.3.2 新建Flash文档1.3.3 保存与另存文档1.3.4 打开Flash文档1.3.5 
另存成模板文档1.3.6 从模板新建文档1.3.7 导入／导出文件1.3.8 发布Flash动画1.4 章后总结1.5 章后实训
第2章 Flash CS5创作基础2.1 关于Flash动画2:2 Flash动画创作元素2.2.1 场景2.2.2 时间轴2.2.3 帧2.2.4 图
层2.2.5 动画对象2.3 深入了解动画对象2.3.1 形状2.3.2 位图2.3.3 元件2.3.4 声音2.3.5 视频2.3.6 文本2.4 时间
轴的基本操作2.4.1 插入与删除图层2.4.2 插入与删除图层文件夹2.4.3 显示、隐藏或锁定图层2.4.4 设置图
层的属性2.4.5 插入与删除一般帧2.4.6 插入与清除关键帧2.4.7 插入与清除空白关键帧2.4.8 复制、剪切和
粘贴帧2.4.9 应用辅助功能2.5 上机练习——使用绘图纸查看动画2.6 章后总结2.7 章后实训第3章 元件、
对象的管理与修改3.1 创建与应用元件3.1.1 创建元件3.1.2 将对象转换为元件3.1.3 编辑元件3.1.4 应用按
钮元件3.1.5 实例——制作播放按钮3.2 对象与库项目管理3.2.1 管理库资源3.2.2 查看与设置对象的属
性3.2.3 寻找未用的库项目3.2.4 复制与移动库项目3.2.5 导出与导入对象3.2.6 实例——导入视频素材3.3 
动画对象的变形处理3.3.1 任意变形对象3.3.2 扭曲变形形状3.3.3 封套变形形状3.3.4 缩放对象3.3.5　9切
片缩放影片剪辑3.3.6 旋转变形对象3.3.7 倾斜变形对象3.3.8 水平与垂直翻转对象3.3.9 实例——将三角形
变形为心形3.4 排列、对齐与群组对象3.4.1 排列对象3.4.2 对齐对象3.4.3 组合对象3.5 上机练习——一杯
汽水3.6 章后总结3.7 章后实训第4章 Flash动画的绘图与修改4.1 动画绘图的基础4.1.1 位图与矢量图4.1.2
Flash绘图模式4.2 绘图工具的使用4.2.1 使用线条工具4.2.2 使用铅笔工具4.2.3 使用矩形工具4.2.4 使用椭
圆工具4.2.5 使用多角星形工具4.2.6 使用图元绘制工具4.2.7 使用刷子工具4.2.8 使用喷涂刷工具4.2.9 使
用Deco工具4.2.1 0使用钢笔工具4.2.1 1 实例——使用钢笔工具绘制心形4.3 形状的选择与修改4.3.1 选择
形状4.3.2 使用选择工具修改形状4.3.3 使用部分选取工具修改形状4.3.4 其他修改形状的方法4.3.5 实例—
—设计围脖形状4.4 上机练习——设计小丑两腿的形状4.5 章后总结4.6 章后实训第5章 绘图颜色的填充
与修改5.1 Flash的颜色系统5.1.1 RGB颜色系统5.1.2 HSB颜色系统5.1.3 十六进制定义颜色的方式5.2 颜色
的选择与填充5.2.1 关于颜色的应用5.2.2 调色板的使用5.2.3 【颜色】面板的使用5.2.4 【样本】面板的使
用5.2.5 实例——为美女换衣服5.3 颜色工具的使用5.3.1 使用颜料桶工具5.3.2 使用墨水瓶工具5.3.3 使用
滴管工具5.3.4 使用橡皮擦工具5.4 形状颜色的修改5.4.1 改变颜色填充类型5.4.2 通过颜色样本栏修改渐
变颜色5.4.3 使用渐变变形工具修改颜色⋯⋯第6章 文本的创建、编辑与应用第7章 Flash基本补间动画
创作第8章 创作反向运动画第9章 Flash动画进阶创作第10章 声音、行为滤镜的应用第11章 应用Ａction
Script语言第12章 案例——创意相册动画第13章 案例——设计Flash网站
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编辑推荐

　　1最完整、专业的知识体系：13章专题，300多个知识点，全面专业。
　　2最典型、实用的案例技巧：100个实例加技巧，3个行业案例，经典实用。
　　3最详尽、高清的图解教学：1500多张高清的图片，分析与操作一目了然。
　　4最超值、贴心的光盘资源：含所有素材与效果文件、教学视频。
　　影响百万人的经典清华版，全新改版震撼上市　　十年经典，独步江湖：秉承清华优良品质，锻
造经典读本。
　　秘笈荟萃，引领潮流：精选主流软件，引领时代风尚，占据前沿高端。
　　视频讲解，易学易精：图解教学，视频演示，简单易学，学而能精。
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