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内容概要

　　本书共分为22章，内容包括走进Kontakt的世界、基本设置与调用、快速开始、音色格式与乐器面
板、使用浏览器、“ⅣnDI学习”功能、快速加载面板与快速加载菜单、使用调音台与输出配置、内
存净化功能、加载第三方音色格式、文件功能菜单、全局选项、使用原厂音色库、进入乐器内部、信
号流程与效果、调制功能、乐器选项与其他功能、实战乐器制作、模块参数详解、KSP高级脚本编辑
、丰富的第三方音色库与网络资源、快捷键对照。

随书附赠1张DVD光盘，内容包含书中部分章节的相关练习文件，同时赠送了丰富的音乐视频教程。
　　　本书适用于从事电脑音乐制作的创作人员、电脑音乐爱好者、高等院校相关专业的师生，并可
作为社会相关培训班的培训教材。
　　
这是一部关于全能采样器Kontakt的完全学习手册。
本书以一种循序渐进的方式带领大家一步一步地掌握Kontakt采样器音色插件的使用方法。
无论你是第一次使用Kontakt，还是已经有一些Kontakt的使用经验，都衷心地希望你不要错过本书的任
何一个章节。
因为这些章节会从实际使用的角度出发来让你了解Kontakt的功能操作，而不是一本带有功能分类的工
具手册。
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　　孙文杰（原名孙纪东），1998年至2000年任北京水滴乐队吉他手，2001年至2003年任北京流感乐队
键盘手。
2003年开始电脑音乐工作，2006年创办电脑音乐视频教程网，致力于电脑音乐教育事业，先后出品
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《虚拟吉他手（电吉他手）实战视频教程》、《MelodynePlugin音高修正效果器视频教程》、
《FXPansionBFD2实战视频教程》等多套完整的电脑音乐相关视频教程，教程着重实战操作，内容系
统严谨，在中国电脑音乐教育领域深得广大电脑音乐爱好者的喜爱和推崇。
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