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内容概要

　　本书以MicrosoftVisualStudi02010为集成开发环境，通过实际项目“学生选课管理系统”的逐步重
构和完善过程，引导读者全面、深入地掌握c#窗体项目的开发技术。
本书主要内容包括C#Windows窗体项目的设计思路、OOP基本概念、ADO.NET数据库访问技术、三层
体系架构、简单工厂模式等。

　　本书把项目逐步完善的主要环节组织在各模块中，每个模块包含系列逻辑相关的教学情境。
对应软件编码岗位的工作过程，教学情境中包含：情境描述、业务分析、相关知识、设计思路、实施
与分析、知识拓展。
各模块配套的作业也是以对应的项目实战为主，辅以相关知识点训练。

　　《高职高专“工作过程导向”新理念教材·计算机系列：C#项目开发实用教程》的特点是采用由
点及面、由简到难、逐步完善的项目化设计方式，并且各教学情境均仿真软件编码岗位的工作过程实
施。

　　本书适用于高职高专软件专业的学生学习，也适用于广大需要开发C#Windows窗体项目的读者阅
读。
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书籍目录

模块1 项目开发环境
情境1-1：VisualStudi02010开发环境的安装
情境描述
相关知识
安装实施
小结
作业
模块2 C#语法基础和Windows窗体应用程序
情境2-1：欢迎软件
情境描述
相关知识
设计思路
实施与分析
情境2-2：小学生加法运算练习软件
情境描述
相关知识
设计思路
实施与分析
情境2-3：随机抽号游戏
情境描述
相关知识
设计思路
实施与分析
知识拓展
小结
作业
模块3 面向对象编程基本理念
情境3-1：Person类的设计和应用
情境描述
相关知识
设计思路
实施与分析
技能拓展
知识拓展
小结
作业
模块4学生选课管理系统项目分析
情境4-1：项目的需求分析
情境描述
相关知识
项目需求概述
情境4-2：项目的设计
情境描述
相关知识
项目总体设计
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项目实施步骤
项目中类的设计和应用
小结
作业
模块5 基于两层体系架构的课程管理模块
情境5-1：课程列表浏览
情境描述
相关知识
设计思路
实施与分析
情境5-2：课程记录添加
情境描述
相关知识
设计思路
实施与分析
情境5-3：模块重构
情境描述
相关知识
设计思路
实施与分析
相关拓展
小结
作业
模块6 基于三层体系架构的课程管理模块的重构
模块7 基于三层体系架构的学生选课管理系统项目的其余模块
模块8 项目的数据库迁移
模块9 项目的安装部署
模块10 知识梳理
参考文献
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编辑推荐

　　《高职高专“工作过程导向”新理念教材·计算机系列：C#项目开发实用教程》以“工作过程导
向”为基础，以“项目或任务驱动”为实施方案，通过“做中学”、归纳、拓展以及思考与实训等环
节，培养高技能和应用型专门人才。
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