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内容概要

《3ds Max经典建筑动画教程》是专门介绍3ds Max
2009基本知识，并具体将其使用于建筑动画方向的书籍。
全书共分为12章，讲述了3ds Max
2009的各个方面的功能，内容丰富，结构清晰，技术参考性强，读者可以迅速掌握并巩固所学的知识
。
本书内容循序渐进，按照标准制作建筑动画的流程一步步引导读者制作出完整的建筑动画作品。

《3ds
Max经典建筑动画教程》适合广大CG爱好者，既可以作为大专院校相关专业学生的教材，也可以作为
培训班学员及初中级读者的学习用书。
本书由周香凝、牛翠霞编著。
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章节摘录

版权页：   插图：   4.“插值”选项组 “步数”：样条线步数可以自适应。
当“自适应”复选框处于未选中状态时，使用“步数”字段/微调器可以设置每个顶点之间划分的数目
。
带有急剧曲线的样条线需要许多步数才能显得平滑，而平缓曲线则需要较少的步数，范围为0～100。
 “优化”：选中该复选框后，可以从样条线的直线线段中删除不需要的步数。
启用“自适应”时，“优化”不可用。
默认设置为启用。
 “自适应”：取消选中该复选框后，可允许使用“优化”和“步数”选项进行手动插值控制。
默认设置为非选中状态。
选中该复选框后，自适应设置每个样条线的步数，以生成平滑曲线。
直线线段始终接收0步长。
 5.“创建方法”选项组（以矩形为例） “边”：第一次单击会在图形的一边或一角定义一个点，然后
拖动直径或对角线角点。
 “中心”：第一次单击会定义图形中心，然后拖动半径或角点。
 6.“键盘输入”选项组 “键盘输入”卷展栏包含初始创建点的X、Y和Z坐标三个字段，还有可变数目
的参数来完成样条线。
在每个文本框中输入值，然后单击“创建”按钮，可以创建样条线。
 3.1.2 常用样条线图形的创建 1.创建样条线 在“创建”命令面板“图形”面板中，单击“线”按钮，在
视图中，单击创建起始点，松开左键移动鼠标到新的位置，单击创建直线，右击结束创建，此方法可
以创建开放的样条线。
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编辑推荐

《普通高等教育"动画与数字媒体专业"规划教材:3ds max经典建筑动画教程》有五大特色：1.基础讲解
与实例操作完美结合，适合大中专教学和有基础读者自学使用。
2.系统功能参数详解，知识点系统全面。
3.实例操作步骤详细，参数说明详尽，截图标准。
4.依照建筑动画制作规范编写，选取实例典型。
5.笔者多年工作学习经验总结，结合建筑动画主流制作方法。
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