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内容概要

　　《全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试参考用书：软件设计师考试应试指导》以国
家最新颁布的软件设计师考试大纲和教程为依据，以对考生进行综合指导、全面提高应试能力为原则
，在深入研究考试真题基础上结合考前辅导班教师的实际教学经验编写而成。

　　全书共13章，每章章节开始均设置有“考核说明”板块，简要概括考生需要了解和掌握的内容。
书巾精选历年真题穿插在知识点的讲解中，有利于考生理解知识点。
每章结尾设置有“应试加油站”，该板块分为考频统计和解题技巧两部分，以引导考生掌握重点内容
，提高解题能力和综合应用能力。
同时每章还有过关习题，方便读者一点一练，巩固提高。
书后附有两套模拟试卷，并作详细的分析与解答。

　　《全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试参考用书：软件设计师考试应试指导》主要
面向参加软件设计师考试的应试者，同时也可作为高等院校相关课程的辅导书，以及培训班的教材。
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章节摘录

版权页：   插图：   2.1 程序语言概述 考核说明：本节主要介绍程序设计语言的定义、发展和分类，程
序设计语言的基本成分，后者是重点，经常会考到，其中数据成分和函数是考核要点，要理解掌握。
 2.1.1 程序设计语言的基本概念 1.低级语言和高级语言 1）低级语言 通常称机器语言和汇编语言为低级
语言。
机器语言是指用0、1字符串组成的机器指令序列，是最基本的计算机语言；汇编语言是指用符号表示
指令的语言。
汇编语言仍然是一种面向机器的语言。
 2）高级语言 高级语言是从人类的逻辑思维角度出发、面向各类应用的程序语言，抽象程度大大提高
。
这类语言与人们使用的自然语言比较接近，大大提高了程序设计的效率。
常见的C、C++、Java、PHP等都是高级语言。
 2.编译程序和解释程序 用某种高级语言或汇编语言编写的程序称为源程序，源程序不能直接在计算机
上执行。
如果源程序是使用汇编语言编写的，则需要一个称为汇编程序的翻译程序将其翻译成目标程序后才能
执行。
如果源程序是使用某种高级语言编写的，则需要相应的解释程序或编译程序对其进行翻译，然后才能
在机器上运行。
 注意：在解释方式下，翻译源程序时不生成独立的目标程序，而编译器则会将源程序翻译成独立保存
的目标程序。
 3.程序设计语言的定义 （1）语法：由程序设计语言的基本符号组成程序中的各个语法成分（包括程
序）的一组规则，其中由基本符号构成符号（单词）的书写规则称为词法规则，由符号（单词）构成
语法成分的规则称为语法规则。
程序语言的语法可通过形式语言进行描述。
 （2）语义：程序语言中按语法规则构成的各个语法成分的含义，可分为静态语义和动态语义。
 （3）语用：表示构成语言的各个记号和使用者的关系，涉及符号的来源、使用和影响。
 （4）语境：理解和实现程序设计语言的环境，包括编译环境和运行环境。
 4.程序设计语言的发展 FORTRAN是第一个被广泛用来进行科学计算的高级语言。
 ALGOL60是一个分程序结构的语言，它采用巴科斯范式（BNF）来描述语言的语法。
 COBOL是一种面向事务处理的高级语言，主要用于情报检索、商业数据处理等。
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编辑推荐

《全国计算机技术与软件专业技术资格(水平)考试参考用书:软件设计师考试应试指导》精选历年真题
穿插在知识点的讲解中，有利于考生理解知识点。
真题是备考的最佳资料，是考生把握考试动态的最好途径，《全国计算机技术与软件专业技术资格(水
平)考试参考用书:软件设计师考试应试指导》正文中对最近3年考试的真题进行了分类解析。
《全国计算机技术与软件专业技术资格(水平)考试参考用书:软件设计师考试应试指导》特别适合于参
加软件设计师考试的应试者，也可作为高等院校相关课程的辅导书，还可以作为培训班的教材。
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