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前言

软件简介作为一款专业的图像处理软件，Photoshop一经推出，便以其友好的交互界面、强大的功能、
简单易用的特点迅速赢得广大摄影爱好者、平面设计师、插画师以及图像处理爱好者的欢迎。
随着功能的扩充、完善，其版本不断更新，目前最新版本是Photoshop CS6。
本书将针对照片处理，通过大量实例的演练操作和技巧详解，帮助读者全面掌握并熟练运用Photoshop
CS6。
本书主要特色最完备的功能查询工具、按钮、菜单、命令、快捷键⋯⋯各种功能应有尽有，非常详细
、完备。
可以说，本书不仅是一本自学手册，更是一本即查即学、即用手册。
最全面的内容介绍选区、色彩、路径、文字、图层、通道、蒙版、滤镜、相框、非主流照片、儿童照
片、老年照片、婚纱照片以及平面广告设计等全面、详细。
最丰富的案例说明8大专业领域、30个大型综合实例，以及140个专项技能实例，为读者提供了最直接
、最有效的实战指导，读者可以边学边用。
最细致的选项讲解20个步骤分解说明、66个选项功能详解、106个专家提醒、980个图解标注，每一个
知识点都变得更加通俗易懂，读者可以快速领会、轻松上手。
最超值的赠送光盘360个与书中同步的素材与效果源文件，600多分钟书中所有实例操作重现的演示视
频、4600款海量超值素材赠送，可以随调随用。
本书细节特色4大篇幅内容安排本书层次合理、结构清晰。
全书共分为4大篇：新手入门篇、基本校正篇、特效处理篇以及综合应用篇。
读者可以从零开始，跟随实例演示边学边练，逐步掌握Photoshop的核心功能，不断提高照片处理水平
。
16个技术专题精解本书内容丰富、体系完整。
全书运用Photoshop CS6进行照片处理，循序渐进、由浅入深地进行了16章专题的软件技术讲解，其中
包括照片处理基础、照片色彩调整、照片色调调整、照片曝光调整、照片抠图与合成等。
20个步骤分解说明本书是一本全操作性的实战指导书，步骤讲解详尽清晰，其中有20个步骤还进行了
分解说明。
与同类书相比，读者可以节省大量学习理论的时间，轻松掌握更多的实用技能。
30个综合实例设计书中最后安排了5大设计门类，30个大型综合性实例，其中包括卡角艺术、那份凝望
、无敌小公主、为爱远行、鸟语花香、快乐童真、幸福相伴、爱的告白、生如夏花、时尚胸卡、房产
广告等。
66个选项功能详解书中对涉及到的菜单、对话框和面板等，进行了系统的选项功能评解，共达66个。
通过对这些选项功能的介绍，可以帮助读者逐步掌握Photoshop CS6软件的核心技能。
106个专家提醒奉献在编写本书时，作者将软件中106个实战技巧、设计经验，毫无保留地奉献给读者
，不仅大大丰富和提高了本书的含金量，更方便读者提升实战技能，提高学习与工作效率。
140个技能实例奉献全书将软件各项内容细分，通过140个经典实例，并结合相应的理论知识，帮助读
者逐步掌握软件的核心技能与操作技巧。
通过大量的实战演练，相信读者能够很快从新手步入设计高手的行列。
360个素材效果奉献全书使用的素材与制作效果文件共达360个，其中包含230个素材文件和130个效果
文件，涉及风景、人物、美食、水果、花草、树木、花纹、家居、广告以及家装饰品等，应有尽有。
600多分钟视频播放书中的所有技能实例，以及最后300个综合案例，全部录制成了带语音讲解的视频
，时间长度达600多分钟。
该视频全程同步重现书中所有技能实例操作，读者可以结合书本，也可以独立观看视频来学习。
980个图解标注说明本书针对日常学习、工作和生活中的实际需要，对操作步骤进行了图注说明，共
计980个，以帮助读者在实战操作中，逐步掌握Photoshop CS6软件的核心技能与操作方法。
1700张图片全程图解本书采用1700张图片，对软件的功能、实例的操作进行了全程式图解。
通过这些辅助的图片，知识点变得更加通俗易懂，读者可以一目了然，快速领会，从而大大提高学习
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效率。
4600款超值素材赠送配书光盘中为读者赠送了4600款Photoshop精美素材，其中包括50款婚纱模板、100
款精美底色模板、150款酷炫动作模板、1800款高清画笔、2500炫彩渐变模板等。
本书主要内容本书共分为4篇，即新手入门篇、基本校正篇、特效处理篇以及综合应用篇，具体内容
安排如下。
新手入门篇第1～3章，专业讲解了照片的获取方式、查看数码照片的方法、Photoshop CS6的工作界面
、掌握照片的基本操作、裁剪照片、旋转照片，以及变换照片等内容。
基本校正篇第4～7章，专业讲解了修复照片中的瑕疵、修复破损的旧照片、照片色彩的简单调整、照
片色彩的高级调整、照片色调的简单调整、照片色调的高级调整、照片的曝光处理，以及照片的光影
效果处理等内容。
特效处理篇第8～11章，专业讲解了彩色照片与黑白照片的平衡处理、在照片中添加特效、照片抠图
的6种技法、眼部精修与美化、脸部与头发精修、身体部分精修等内容。
综合应用篇第12～16章，专业讲解了大型实例的制作，如卡角艺术、那份凝望、为爱远行、鸟语花香
、快乐童真、幸福相伴、爱的告白、生如夏花、时尚胸卡以及房产广告等。
作者与售后本书由柏松编著，其他参与编写与整理资料的人员还有谭贤、杨闰艳、刘嫔、苏高、刘东
姣、宋金梅、卢颖、余小芳、符光宇、曾慧、朱俐、黎玲、代君、周旭阳、袁淑敏、谭俊杰、徐茜、
杨端阳、谭中阳、王力建、张国文等。
由于时间仓促，书中难免存在疏漏与不妥之处，欢迎广大读者批评指正。
版权声明本书及光盘所采用的图片、动画、模板、音频、视频和创意等素材，均为所属公司、网站或
个人所有，本书引用仅为说明（教学）之用，绝无侵权之意，特此声明。
编者
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内容概要

本书共分4大篇：新手入门篇、进阶提高篇、核心精通篇、综合实战篇。

本书最大的特色是：最完备的功能查询+最全面的内容介绍+最丰富的案例说明+最细致的选项讲解+
最超值的赠送光盘。

本书具体内容包括：全新体验Photoshop CS6；初步了解Photoshop CS6；管理优化Photoshop
CS6；控制图像窗口的显示方式；编辑与变换素材图像；创建、管理与编辑选区；填充颜色与图像；
调整色彩与色调；润色与修饰图像；创建与编辑路径；灵活运用文字工具；创建与管理图层；应用通
道和蒙版；魅力滤镜精彩应用；创建与编辑3D图像；应用网页、视频和动画；图像处理自动化；打印
与输出文件；照片后期处理；文字特效创意；商务卡片设计；宣传广告设计以及商品包装设计等，读
者学习本书后可以快速提高设计技能，成为设计高手。

本书结构清晰、语言简洁，适合Photoshop
CS6的初、中级读者阅读，包括图像处理人员、照片处理人员、影楼后期修片人员、平面广告设计人
员、网络广告设计人员、动漫设计人员等；同时也可作为各类计算机培训中心、中职中专、高职高专
和大中专院校等相关专业的辅导教材。
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章节摘录

版权页：   插图：    10.2.3管理画笔 在Photoshop CS6中，画笔工具主要是用“画笔”面板来实现的，用
户熟练掌握如何管理画笔，对设计将会大有好处。
下面主要向用户介绍重置、存储、删除画笔的操作方法。
 1.重置画笔 在Photoshop CS6中，“重置画笔”选项可以清除用户当前所定义的所有画笔类型，并恢复
到系统默认设置。
选取工具箱中的画笔工具，移动鼠标至工具属性栏中，单击“点按可打开‘画笔预设’选取器”按钮
，弹出“画笔预设”选取器，单击右上角的小三角按钮，在弹出的菜单中选择“复位画笔”命令，如
图10一5所示。
执行上述操作后，将弹出信息提示框。
单击“确定”按钮，将再次弹出信息提示框，然后单击“否”按钮，即可重置画笔。
 2.存储画笔 应用存储画笔命令可以存储当前用户使用的画笔属性及参数，并以文件的方式保存在用户
指定的文件夹中，以便用户在其他电脑中快速载入使用。
 选取工具箱中的画笔工具，移动鼠标至工具属性栏中，单击“点按可打开‘画笔预设’选取器”按钮
，弹出“画笔预设”选取器，单击右上角的小三角按钮，在弹出的菜单中选择“存储画笔”命令，如
图10-7所示。
执行上述操作后，将弹出“存储”对话框，如图10-8所示。
设置保存路径和文件名，单击“保存”按钮，即可保存画笔。
 3.删除画笔 用户可以根据需要对画笔进行删除操作。
选取工具箱中的画笔工具，移动鼠标至工具属性栏中，单击“点按可打开‘画笔预设’选取器”按钮
，弹出“画笔预设”选取器，在其中选择一种画笔，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“删除
画笔”选项，如图10-9所示。
在弹出的信息提示框中单击“确定”按钮，即可删除画笔。
 4.载入画笔 如果“画笔预设”面板中没有需要的画笔，就需要进行画笔载入操作。
选取工具箱中的画笔工具，单击属性栏画笔预设选取器中的三角形按钮，在弹出的下拉菜单中选择“
载入画笔”选项，如图10-10所示。
在弹出的“载入”对话框中选择合适的画笔选项，单击“载入”按钮，即可载入画笔。
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编辑推荐

《中文版Photoshop CS6完全自学手册(第2版)》编辑推荐：Photoshop CS6是Adobe公司推出的一款图形
图像处理软件，它是目前世界上最优秀的平面设计软件之一，广泛应用于广告设计、图像处理、数码
摄影、图形制作、影像编辑、建筑效果图设计等诸多领域。
《中文版Photoshop CS6完全自学手册(第2版)》体系完整，由浅入深对Photoshop CS6进行了19章专题的
软件技术讲解，内容包括：Photoshop CS6基本操作、使用修饰图像工具、调整色彩与色调、应用蒙版
与通道、应用滤镜等。
作者在编写时，将软件中220个各方面的实战技巧、设计经验，毫无保留地奉献给读者，不仅大大丰富
和提高了《中文版Photoshop CS6完全自学手册(第2版)》的含金量，更方便读者提升实战技巧与经验，
提高学习与工作效率。
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