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内容概要

　　《软件工程系列教材：软件测试技术与实践》以案例贯穿全书，主要介绍软件测试技术与实践的
基础知识。
全书共11章，不仅讲述了软件测试的基本理论和方法（单元测试、集成测试、系统和验收测试、测试
用例设计和软件缺陷跟踪管理等），而且详细介绍了企业级软件测试的解决方案（负载测试、功能测
试、Web站点测试和面向对象单元测试等）及测试自动化工具（QTP、LoadRunner和JIRA等）的使用
。
本书为读者在软件生命周期各个阶段合理选择适当的测试技术与测试工具并有效应用到项目中，提高
软件的质量和可靠性提供了指导。

　　本书适合作为高等学校计算机相关专业软件测试课程的教材，也可作为软件测试实训、培训班的
教材和软件测试人员、软件开发人员及需要了解测试知识的各级软件管理人员的参考书。
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书籍目录
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1.2.2 软件缺陷的定义和种类
1.2.3 软件测试的分类
1.2.4 软件测试的原则
1.3 软件测试的目的
1.4 软件测试的生命周期
1.4.1 软件测试的纵向过程
1.4.2 软件测试的横向过程
1.5 软件测试与软件开发生命周期
1.5.1 顺序生命周期模型
1.5.2 渐进开发生命周期模型
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第2章 软件测试方法
2.1 软件测试方法概述
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2.2.1 静态测试
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3.2.1 制定测试计划的作用和原则
3.2.2 测试计划的内容
3.3 测试用例
3.3.1 测试用例定义
3.3.2 测试用例在软件测试中的作
3.3.3 测试用例设计的基本原则
3.3.4 测试用例设计应注意的问题
3.3.5 测试用例的编写标准
3.4 软件测试的过程模型
3.4.1 V模型
3.4.2 W模型
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3.4.3 H模型
3.4.4 各种测试模型的使用
3.5 软件测试实施过程
3.5.1 单元测试
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章节摘录

版权页：   插图：   4.评估测试结果的度量基准 完成测试实施后需要对测试结果进行评估，并且编制测
试报告。
判断软件测试是否完成、衡量测试质量的优劣需要一些量化的结果。
例如，测试覆盖率是多少、测试合格率是多少、重要测试合格率是多少等。
以前统计基准是软件模块或功能点，显得过于粗糙。
采用测试用例作度量基准更加准确、有效。
 5.分析缺陷的标准 通过收集缺陷，对比测试用例和缺陷数据库，从而分析缺陷是漏洳还是缺陷复现。
漏测反映了测试用例的不完善，应立即补充相应测试用例，最终达到逐步完善软件质量。
而已有相应测试用例，则反映实施测试或变更处理存在问题。
 3.3.3 测试用例设计的基本原则 测试用例在设计时应遵循以下原则： 1.测试用例的代表性能够代表并覆
盖各种合理的和不合理的、合法的和非法的、边界的和越界的以及极限的输人数据、操作和环境设置
等。
 2.测试结果的可判定性测试执行结果的正确性是可判定的，每一个测试用例都应有相应的期望结果。
 3.测试结果的可再现性对同样的测试用例，系统的执行结果应当是相同的。
 3.3.4 测试用例设计应注意的问题 软件测试用例是为了有效发现软件缺陷而编写的包含测试目的、测
试步骤、期望测试结果的特定集合。
正确认识和设计软件测试用例可以提高软件测试的有效性，便于测试质量的度量，增强测试过程的可
管理性。
在实际软件项目测试过程中，由于对软件测试用例的作用和设计方法的理解不同，测试人员（特别是
刚从事软件测试的新人）对软件测试用例存在不少错误的认识，给实际软件测试带来了负面影响。
以下几点是经常遇到的错误做法。
 1.把测试输入数据设计方法等同于测试用例设计方法 现在不少人认为测试用例设计就是如何确定测试
的输人数据，从而掩盖了测试用例设计内容的丰富性和技术的复杂性。
对于软件功能测试和性能测试，确定测试的输人数据很重要，它决定了测试的有效性和测试的效率。
但是，测试用例中输人数据的确定方法只是测试用例设计方法的一个子集，除了确定测试输入数据之
外，测试用例的设计还包括如何根据测试需求、设计规格说明等文档确定测试用例的设计策略、设计
用例的表示方法和组织管理形式等问题。
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编辑推荐

《软件工程系列教材:软件测试技术与实践》适合作为高等学校计算机相关专业软件测试课程的教材，
也可作为软件测试实训、培训班的教材和软件测试人员、软件开发人员及需要了解测试知识的各级软
件管理人员的参考书。
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