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内容概要

　　《高级语言程序设计》系统地讲述了C程序设计语言的基本内容，同时以C语言为平台通过大量例
题重点讲解程序设计的基本方法和技巧。
书中C程序设计语言与程序设计方法两部分内容相对独立，注重程序设计实践，内容独特，通俗易懂
，本书是学习程序设计的理想读物。

《高级语言程序设计》具有较强的完备性，有配套的《高级语言程序设计实验指导与习题集》，包括
“上机指导”、习题及其解答、成套的自测题和“程序设计课程设计大纲”(为三学期制中的小学期提
供)等内容。

《高级语言程序设计》适合作为计算机及理科各专业开设程序设计课程的教材，也是编程爱好者的参
考书和考研者的备考读物。
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编辑推荐

　　《21世纪高等学校规划教材·计算机科学与技术：高级语言程序设计（C语言描述）（第2版）》
特点：　　教学目标明确，注重理论与实践的结合；　　教学方法灵活，培养学生自主学习的能力；
　　教学内容先进，反映了计算机学科的最新发展；　　教学模式完善，提供配套的教学资源解决方
案。
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