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内容概要

《网络游戏音乐、音效设计与制作》共分6章。
第1章是对游戏声音制作平台的介绍，以简练的语言介绍音频工作站的构成以及常用操作方法。
第2章详细介绍中国古典题材网游的配乐。
第3章是西方魔幻题材网游的配乐。
第4章着重讲解一些极具特色的游戏音乐，有科幻游戏的配乐、动作游戏的配乐、传统日式RPG游戏的
配乐、休闲游戏的配乐以及电影化的游戏音乐。
第5章是游戏音效，包括音效的基础知识、与游戏音频引擎相关的知识以及游戏音效的实际制作技巧
等。
第6章专门对外包流程以及注意事项进行详细讲解。
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