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章节摘录

版权页：   插图：   1.4.1项目开发流程简介 一个项目的产生并不是哪个人或哪些人凭空想象出来的，项
目产生的背景说白了只有两个字——“需求”。
 现在假定接受某个人或者某个单位的委托，给他们编写一个满足他们业务需求的项目（比如小学生四
则运算测试系统或者学生成绩管理系统等），那么该如何下手呢？
 1.前期调查阶段 当得到客户的需求意向后，项目组的有关成员会进行一些简单的调查，以便确认是否
能在技术上实现该项目；是否能在用户要求的时间内完成该项目；对方的财务状况是否能支付项目的
费用等。
 前期调查的结果最终会决定项目是否继续。
 2.分析阶段 分析阶段也叫做数据收集阶段，本阶段项目组的成员要充分地和需求单位的相关人员接触
，收集他们的业务要求和业务流程，对他们的业务要求进行分析和论证。
这个阶段需要反复沟通，最终确定所有的业务功能。
 3.设计阶段 一个建筑，如果图纸有错，则建筑可能要拆掉返工。
软件开发的设计阶段非常重要，良好的设计是程序的关键。
它需要根据用户的业务功能设计出以下元素。
 （1）输入设计：确定程序需要哪些原始数据，这些数据需要用什么方式提供给程序，键盘录入、列
表选择，还是文件读入？
 （2）输出设计：确定用户需要得到哪些数据，这些数据需要用什么方式提供给用户，输出到屏幕、
输出到打印机，还是文件？
 （3）处理设计：“处理是对输入到输出的转换，数据到信息的转换”。
在处理设计时要注意，我们实际上并不编写程序，那是以后要做的事情。
在处理设计阶段，我们指定将输入转换为输出所需执行的过程。
 一般情况下，设计是一个重复的过程。
设计人员或程序员第一次就能够击中要害的情况是很少见的。
通常需要反复讨论和修改。
 当设计阶段后期，需要写出项目需求说明，并且项目组通过，如果有异议，必须反复论证。
 4.开发阶段 当项目组的成员以及客户对需求说明书没有异议时，项目组的成员会按照各自分配的任务
进行编程。
对一些成熟的程序员来说，这个过程通常不是很困难。
 而对于初次接触编码的同学来说，需要根据所学的知识反复修改程序，更换方法，从而达到掌握知识
的目的。
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