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内容概要

　　本书由知名游戏插画制作人李洪波耗时两年精心编写而成，总结了作者多年的游戏绘制技巧和教
学经验，从基础理论到实战案例的细致讲解，宛如一位老师在旁指导。

本书分为13章，内容涵盖了电脑绘画的相关知识、photoshop在游戏概念设计中的实用技巧、绘画透视
和构图的相关基础知识，并通过7个大型案例制作过程的详细讲述，让大家学会如何创作游戏插画，
了解在游戏插画制作中的风格和文化，以及Q版人物角色设定的相关知识。

本书内容丰富，结构清晰，从基础的电脑绘制常识到游戏插画概念设计，都通过精彩的范例进行了详
细的讲解，让您快速上手。
令人爱不释手的精彩作品展示，使本书犹如一本精美的游戏插画画册，不仅可供读者学习，更具收藏
价值另外本书还配有相关案例的视频教学，方便读者进行学习。

本书适合有一定美术基础和软件基础的、对游戏插画感兴趣的爱好者使用，对从事游戏插画概念设计
的从业人员也可以起到指导作用，同时也适合各大中专院校相关专业的学生使用。
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作者简介

李洪波，网名：光线炽。
有三年的漫画创作经历，之后在国内知名公司、日韩企业、欧美企业从事游戏研发工作，多年来一直
致力于2d绘画和3d制作的研究和实践。
先后担任过主美、美术总监、项目经理等。
参与过十余款游戏项目的制作，包括《hotel》、《蝙蝠侠》、《梦幻飞车》等。
2005年成立光线制作工作室，主要从事游戏原画设定、概念设计、插画、漫画、游戏3D模型、贴图、
动作等相关制作。
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章节摘录

版权页：   插图：    这里的抖动是随机的，所谓随机的，就是无规律的意思，比如说一个随机的个位
数，这个数字可能是1，可能是8，也有可能是3，是完全没有规律的那么大小抖动就是大小随机，表示
笔刷的直径大小是无规律变化着的。
因此我们看到圆点有的大有的小，且没有变化规律。
如果你多次使用这个笔刷绘图，每次绘制出来的效果也不会完全相同，如图2—29所示。
 大小抖动（随机）的数值越大，抖动（随机）的效果就越明显。
笔刷圆点问的大小反差就越大。
 在控制选项中，我们可以选择“渐隐”、“钢笔压力”、“钢笔斜度”和“光笔轮”等，其中“渐隐
”的意思是“逐渐地消隐”，指的是从大到小，或从多到少的变化过程，是一种状态的过渡。
在使用“钢笔压力”、“钢笔斜度”、“光笔轮”、“旋转”等这3个选项时，需要有另外的硬件设
备—数字化绘图板，如果没有这种设备，这些控制选项是无效的。
在“控制”选项的下方，还有一个“最小直径”选项，它是用来控制在大小抖动中最小的圆点直径的
，如图2—30所示。
 至于“形状动态”中其他的两个控制选项“角度抖动”和“圆度抖动”，顾名思义就是对扁椭圆形笔
刷角度和圆度的控制。
定义过程和相应关系与前面所说的大小抖动是一样的，大家可以自己动手去试验效果，参数面板如
图2—31所示。
 所谓“角度抖动”，就是让扁椭圆形笔刷在绘制过程中不规则地改变角度，这样看起来笔刷会出现“
歪歪扭扭”的样子。
 “圆度抖动”就是不规则地改变笔刷的圆度，这样看起来笔刷就会有“胖瘦”之分。
可以通过“最小圆度”选项来控制变化的范围，道理和大小抖动中的最小直径一样。
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编辑推荐

《技艺非凡Photoshop游戏插画创作大揭秘(全彩印刷)》适合有一定美术基础和软件基础的、对游戏插
画感兴趣的爱好者使用，对从事游戏插画概念设计的从业人员也可以起到指导作用，同时也适合各大
中专院校相关专业的学生使用。
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