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内容概要

　　在动漫作品中，机器人题材的作品深受广大青少年朋友的喜欢，近年来国内有关这方面的动漫或
游戏作品越来越多。
《机器人动漫设计全攻略》通过理论和实例示范向大家介绍如何设计和绘制动漫作品中的机器人，并
通过特别编绘的——整章“带故事构架”的设计使大家对所讲知识有更具象的体会。

　　《机器人动漫设计全攻略》分为两大部分，第一部分共五章，包括动漫作品中的机器人、设计各
种类别的机器人造型、故事背景和功能性格设计、机器人设计及绘制案例、机器人的场景设计及绘制
案例。
第二部分共2章，分别为为横行霸道之盘泥星机器人战争机械设定集和volks1／8scopedog树脂模型制作
分享。
第一部分为理沦知识和实例示范，第二部分的前一章为个人全新创作的机械设定集，后⋯章为珍贵的
模型制作记录，供模型及机器人爱好者欣赏。
通过本书，人家既能对机器人的设计和绘制有比较全面的了解，又能轻松愉快地阅读故事并欣赏模型
。

　　《机器人动漫设计全攻略》适合喜爱机器人的动漫爱好者使用，也可作为相关专业学生的参考用
书。
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章节摘录

版权页：   插图：    如图2—2—4所示右侧是该机器人新的修改方案，可以看到根据外轮廓既定好的身
体结构，对一些部位进行了细节上的简化，使其更加整体而突出，同时又对某些局部进行了更深入的
细节刻画。
这样，全身各处的机器结构就有了对比，大块的地方给人力量感，细小的机器零件也给人精密感，而
且这两者是互相衬托和增色的，也产生了疏密关系上的节奏感，机器人自然而然的增加了不少可看性
和美感。
 我们再来看看在色彩搭配上的情况。
设计一款机器人通常离不开配色，色彩的搭配也有很多值得注意的地方。
有时候几种本来搭配起来不错的颜色，在没有分配好比例关系的情况下会非常不好看。
 如图2—2—5所示中的3个同样的机器人，第一个为黑白图，第二和第三个都用到了白、红、绿三个主
要颜色，第二个搭配显得非常眼花，还不如黑白的那样结构分明，而第三个则看上去各方面都要和谐
很多。
这里只有一个原因，第二个机器人在用色时没有考虑几种色彩的比例关系和位置关系，配色的部位选
择显得凌乱而且平均，基本上白红绿三色所占面积都是均等的，不但因为太花而破坏了机器人原有的
形体感觉，而且让人对这个色彩搭配失去信心。
事实上却并非如此，第三个机器人对几种颜色的使用位置和面积的比例都考虑得比较周全，很好地处
理了这几个色彩的节奏关系，以绿色为主调，加以一定布局的白色和少量红色点缀，因此不但证明这
套配色方案可以好看，更为一个黑白机器人增添了活力和特色。
 通过以上几个例子，我们简单了解了机器人设计时首先需要注意的节奏问题。
下面就进一步分整体和细节两个方面来讲述设计过程中的相关问题，当然，节奏问题贯穿始终，随时
都需要放在心上。
 我们看一个机器人，首先一定是看它的整体风格，因此在我们自己设计之初，同样也要先敲定这一点
，这通常要通过一系列的草图阶段来摸索。
在确定好整体的风格之后，就开始构建机器人的大框架，框架定好了再回头与早期概念草图做比较，
看是否很好地体现了设计初衷，有偏离的话可以及时修正。
框架定好了，就进入到细节的设计和填充环节，填的同时也必须时时提醒自己，这些细节是不是以为
整体服务而设计的，有没有注意到各种环节的节奏处理等。
最后，回到整体进行宏观调控，为当初定好的概念服务。
这就是一个概括的工作流程，如图2—2—6所示，有点像文章的“总—分—总”结构。
 关于在机器人整体设计方面最重要的就是概念的清晰表达和保持风格的统一。
机器人的种类有那么多，为了能让其特点明确突出，要在整体规划阶段做很多尝试和提炼。
 我们来看看下面的一系列草图设计，每一个都只有个大概轮廓和色彩而没有细节，但都能看出各不相
同，因为它们所表达的对象在概念上是完全不同的，即使有可能它们有几个同属于人形机器人，或者
超级系机器人、欧美类机器人等任意范畴的任意类别，却仍然从整体上有着截然不同的特色。
同时，大部分的动漫作品中通常在一个故事中会有很多不同的机器人角色，如何在一系列的设计中把
握好整体特征的统一性，使其能融洽地为同一个作品服务，也是很值得注意和练习的。
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