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内容概要

《高等院校信息技术规划教材:OMNeT++网络仿真》系统地介绍了OMNeT++仿真平台最新版本的使
用，对其基本语法、仿真库、网络模拟方法、技巧及现有的一些应用仿真框架等做了深入浅出的讲述
，通过大量丰富的应用实例，将网络技术的研究热点及采用OMNeT++进行网络仿真的整个过程呈现
给读者，使读者能够快速入门并迅速将这一强大而实用的工具应用到自己的学习和研究过程中。
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章节摘录

版权页：   插图：   1.3 使用流程 1.3.1 新建运行模拟器 本节提供了OMNeT++在实践中的工作情况，着
重讨论模型文件、编译和运行模拟器等问题。
 一个OMNeT++模型由以下几部分组成： （1）NED语言拓扑描述（.NED文件）。
它使用参数、门等描述了模块结构。
.NED文件可以使用任何文本编辑器或GNED图形化编辑器来编写，但是0MNeT++的IDE本身为双向的
图形和文本编辑提供了极好的支持。
 （2）消息定义（.msg文件）。
可以定义变量消息类型，以及在其上添加数据文件。
OMNeT++将把消息定义转化成完全的C++类。
 （3）简单模块源。
它们是带有.h或.cc后缀的C++文件。
 仿真系统提供以下组件： （1）仿真内核。
这包含用C++编写的管理仿真和仿真类库的代码，编译使其形成一个共享或静态库文件。
 （2）用户接口。
OMNeT++用户接口在仿真执行的时候使用，它们方便了调试、演示或者批处理仿真的执行。
这些接口多用C++进行编写，通过编译使其形成一个库文件。
 从以上的组件中创建仿真程序。
首先，使用opp—msgc.程序将.msg文件转化成C++代码。
然后编译所有的C++源文件，链接仿真内核和用户的接口库，形成一个用于仿真的可执行或共享库。
当仿真程序开始执行时，NED文件可在它们原始的文本里进行动态加载。
 1.仿真器的运行和结果分析 仿真执行文件是一个单独的程序，因此它可以运行在没有OMNeT++的其
他机器上，或者它可被创建为一个共享库。
在这种情况下，OMNeT++共享库必须存在于该系统。
当程序开始执行时，它首先读取所有包含有模型拓扑信息的NED文件。
然后读取一个配置文件（通常为omnetpp.ini），这个文件包含设置信息，它控制了仿真如何被执行，
模型参数的值等。
配置文件也指定了仿真的运行，在最简单的情况下，它们将被仿真程序一个接一个地连续执行。
 仿真的输出被写入结果文件：输出向量文件，输出标量文件，以及用户自己的输出文件。
0MNeT++包含一个集成开发环境（Integrated Development Environment，IDE），它提供了用于分析这
些文件的丰富的环境信息。
输出文件为面向行的文本文件，这使得它们可能被多种工具或编程语言所处理，如Matlab、GNU R
、Perl、Python和电子数据表程序等。
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编辑推荐

《高等院校信息技术规划教材:OMNeT++网络仿真》内容新颖，图文并茂，通俗易懂，既可作为学生
学习OMNeT++的入门书籍，也可作为技术人员研发工作中的参考书。
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