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内容概要

高潮等编著的《C语言程序设计》以C语言为编程工具，介绍了程序设计的基本概念和基本方法。
全书不拘泥于语言细节，而是注重解题思路、算法实现和程序设计思想，在保证概念清晰、准确的前
提下力求做到语言通俗易懂，引导学生真正进入程序设计的门槛，为后续专业课程的学习与计算机技
术的实际应用打下良好的基础。

《C语言程序设计》分为教程、实验指导和附录3个部分。
教程部分由8
章组成，包括概述、C语言基础、算法与控制结构、函数及编译预处理、数组与字符串、指针、构造
数据类型和文件等内容。
每章均配有一定量的思考题、选择题、填空题和编程题。
在实验指导部分，设置了9个与教程相关章节配套的实验项目和一个综合实验项目。
在附录中，提供了Visual
C++6.0
开发环境及程序调试、常用库函数等学习C语言程序设计的重要支撑内容，以及具有编程题自动评分
功能的《C语言程序设计》测试与练习系统的介绍和使用说明。

《C语言程序设计》配有PPT电子教案，例题、习题与实验的程序源代码，网络测试系统等教学资源，
可免费向任课教师提供。

《C语言程序设计》适合作为高等院校理工科各专业的程序设计课程教学用书，也可供从事计算机相
关工作的技术人员、计算机爱好者及各类自学人员参考使用。
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