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内容概要

　　《计算机引论》是作者总结多年计算机专业基础教学和实践教学基础上编写的，力争做到知识体
系的完整、内容精练、通俗易懂，能够使读者对本专业的各方面基础理论知识和核心内容有一个全面
概要的认识。
本书特点是基本概念和知识面宽广、图文并茂、结构合理。

　　《计算机引论》主要介绍了计算机的基本概念及其产生、发展、分类、特点和应用领域；计算机
中数据的表示与位运算，计算机系统的组成及其基本工作原理；计算机软件系统的构成，主要包括操
作系统、程序设计和软件工程的基础知识；数据结构和算法的基础知识；计算机网络的基本概念和基
础知识，包括计算机网络的分类、网络互连设备、internet及其应用；计算机技术的基础知识，主要有
数据库系统、多媒体技术和信息安全基础知识。
在教材的实验内容中采用了windows
7操作系统和office 2010办公自动化软件作为实践教学内容。

　　《计算机引论》可作为高校计算机专业和非计算机理工科专业的计算机引论课程教材，在内容编
排上融合了不同的需求，也可作为计算机基础教学和应用参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   软件测试主要工作内容是验证和确认。
验证是保证软件正确地实现一些特定功能的一系列活动，它包括： （1）确定软件生存周期中的一个
给定阶段的产品是否达到前阶段确立的需求的过程。
 （2）程序正确性的形式证明，即采用形式理论证明程序符合设计规约规定的过程。
 （3）评市、审查、测试、检查、审计等各类活动，或对某些项处理、服务或文件等是否和规定的需
求相一致进行判断和提出报告。
 确认（Validation）是一系列的活动和过程，目的是想证实在一个给定的外部环境中软件的逻辑正确性
。
它包括： （1）静态确认，不在计算机上实际执行程序，通过人工或程序分析来证明软件的正确性。
 （2）动态确认，通过执行程序做分析，测试程序的动态行为，以证实软件是否存在问题。
 软件测试的对象不仅是程序测试，软件测试应该包括整个软件开发期间各个阶段所产生的文档，如需
求规格说明、概要设计文档、详细设计文档，当然软件测试的主要对象还是源程序。
 软件测试的分类有不同的划分方法。
从是否关心软件内部结构和具体实现的角度划分为白盒测试、黑盒测试和灰盒测试；从是否执行程序
的角度分为静态测试和动态测试；从软件开发的过程阶段划分有单元测试、集成测试、确认测试、系
统测试和验收测试。
 软件的测试过程按5个步骤进行，即单元测试、集成测试、确认测试、验收测试和系统测试。
 1）单元测试 单元测试又称模块测试，是针对软件设计的最小单位（程序模块）进行正确性检验的测
试工作。
其目的在于发现各模块内部可能存在的各种差错。
单元测试需要从程序的内部结构出发设计测试用例。
多个模块可以平行地独立进行单元测试。
 （1）单元测试的内容 在单元测试时，测试者需要依据详细设计说明书和源程序清单，了解该模块的
输入和输出条件和模块的逻辑结构，主要采用白盒测试的测试用例，辅之以黑盒测试的测试用例，使
之对任何合理的输人和不合理的输入，都能鉴别和响应。
主要包括： ①模块接口测试 ②局部数据结构测试 ③路径测试 ④错误处理测试 ⑤边界测试 （2）单元
测试的步骤 模块并不是一个独立的程序，在考虑测试模块时，同时要考虑它和外界的联系，用一些辅
助模块去模拟与被测模块相联系的其他模块。
辅助模块包括驱动模块、桩模块（或存根模块）。
如果一个模块要完成多种功能，可以将这个模块看成由几个小程序组成。
必须对其中的每个小程序先进行单元测试要做的工作，对关键模块还要做性能测试。
对支持某些标准规程的程序，更要着手进行互联测试。
有人把这种情况称为模块测试，以区别单元测试。
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