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内容概要

杨方琦等编著的《影视媒体非线性编辑——Adobe Premiere Pro
CS5》主要介绍了影视媒体非线性编辑的基本理论，阐述了非线性编辑的技术基础和艺术基础，讲授
了非线性编辑软件Adobe Premiere
Pro CS5的操作技能。
 主要内容包括：非线性编辑概述、非线性编辑的技术基础和艺术基础、 Premiere Pro
CS5概述、项目配置与素材管理、创建与编辑序列、高级编辑技巧、视频切换特效、视频运动特效、
视频滤镜特效、数字音频编辑、字幕设计制作、作品渲染与输出。
为了方便教师授课和学生自学，本书配套有教学光盘。

《影视媒体非线性编辑——Adobe Premiere Pro
CS5》概念清晰，实例丰富，理论与实践并重，技术与艺术融合。
本书可作为高等院校广播电视类专业、影视艺术类专业、数字传媒类专业和教育技术学专业“非线性
编辑”
课程的主讲教材，也可作为影视后期制作培训班学员及广大自学人员的辅导用书。

本书配套有教学光盘，为读者提供了全书的多媒体课件、实例源程序、素材和操作演示视频。
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章节摘录

版权页：   插图：   (2)素材存取随机化 在非线性编辑系统中可以做到随机存取素材，这个特点来源于
对承载着数字信号的硬盘载体的操纵控制方式。
非线性编辑的存储媒介以盘基为基础，采用硬盘（或可写光盘）为记录载体，硬盘的表面用一个个同
心圆划分成磁道，数据是记录在磁道上，用编码的方式写入，使磁层磁化，不同的磁化状态表示“1
”和“0”。
视音频素材是一个个以文件的形式记录在硬盘或光盘上的数据块，每组数据块都有相应的地址码，查
看素材就是通过硬盘或光盘上的磁头来快速地访问这些数据块，硬盘的磁头取代了录像机的磁头来完
成素材的选取工作。
当选取素材时，实际上是控制着硬盘的磁头去读取二进制数据。
硬盘的磁头与录像机的磁头工作原理完全不同，它以跨接式、随机性的非线性存取方式来读取数据。
因此，访问音视频文件的不同部分的时间是一样的，画面可以方便地随机调用，省去了磁带录像机线
性编辑搜索编辑点的卷带时间，不仅大大加快了编辑速度，提高了编辑效率，而且编辑精度可以精确
到帧。
 (3)编辑方式非线性 线性编辑的过程是从一盘录像带挑选镜头并按特定次序复制到另一盘录像带上，
它的工作实质是复制；而非线性编辑并不是复制具体的节目内容，而是将素材中所要画面的镜头挑选
出来，得到一个编辑次序表，非线性编辑的实质是获取素材的数字编辑档案，更突出了素材调用的随
机性。
这个特点是建立在素材选取随机性的基础上。
各个镜头的组接表实质上就是一个素材的读取地址表，只要没有最后生成影片输出或存储，对这些素
材在时间轴上的摆放位置和时间长度的修改都是非常随意的。
 非线性编辑有利于反复编辑和修改，发现错误可以恢复到若干个操作步骤之前。
在任意编辑点插入一段素材，入点以后的素材可被向后推；删除一段素材，出点以后的素材可向前补
。
整段内容的插入、移动都非常方便，这样编辑效率大大提高。
 在具体应用中对镜头顺序可以任意编辑，可以从前到后进行编辑，也可以从后到前进行编辑；可以把
一段画面直接插入到节目的任意位置，也可以把任意位置的画面从节目之中删除；既可以把一段画面
从一个位置移动到另一个位置，也可以用一段画面覆盖另一段画面。
 图像通过增加帧或者减少帧，可拉长或缩短镜头片断，随意改变镜头的长度。
这在传统线性编辑方式中是很难做到的。
 在非线性编辑中，由于声音信号在此也成为数据，因此也可以在同一工作平台中进行声音方面的后期
制作，能完成许多传统录音机无法胜任的特殊处理，如声音可不变音调改变音长，即声音频率不变，
延长或缩短时间节奏，利用声音波形进行编辑等。
另外，图像与声音的同步对位也很准确方便，有利于对画面和声音特别需要同步的影视节目的后期编
辑。
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编辑推荐

《高等学校计算机应用规划教材:影视媒体非线性编辑:Adobe Premiere Pro CS5》概念清晰，实例丰富，
理论与实践并重，技术与艺术融合。
可作为高等院校广播电视类专业、影视艺术类专业、数字传媒类专业和教育技术学专业“非线性编辑
”课程的主讲教材，也可作为影视后期制作培训班学员及广大自学人员的辅导用书。
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