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内容概要

　　C#作为Microsoft公司的重要新产品，越来越受到软件开发人员的青睐，现在许多软件公司都把C#
作为自己产品的开发平台。
　　《高职高专立体化教材计算机系列·C#程序设计：Windows项目开发（第2版）》共分8章，每章
都是以项目引领，每一项目的展开都以项目实施为逻辑顺序，划分为若干个工作任务，把相关的理论
知识以项目进行的顺序有机地融入阐述。
通过本书的学习，读者可以初步具备开发Windows应用程序的能力。
　　《高职高专立体化教材计算机系列·C#程序设计：Windows项目开发（第2版）》是在全国进行教
育课程教学改革大环境下，为适应高等职业院校项目化教学改革编写的，宗旨是培养学习者的实际编
程能力。
　　《高职高专立体化教材计算机系列·C#程序设计：Windows项目开发（第2版）》可以作为高等职
业院校信息管理及相关专业的教材，也可以作为其他学习C#程序设计又想快速提高自己编程能力的学
习者的参考用书。
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章节摘录

版权页：   插图：   5.2 工作任务 工作任务一：项目分析与算法流程设计。
 工作任务二：界面设计。
 工作任务三：代码编写。
 工作任务四：系统运行与效果測试。
 5.3 工作任务一：项目分析与算法流程设计 项目要求将新的成绩插入结果显示区中，且保证插入后的
数据序列仍按升序排列。
 由此，不难看出，项目的实施可以分为两个阶段：输入待插入数据的校验：将待插入的数据插入有序
的序列中，并显示在结果显示区中。
 1.校验输入的待插入数据 项目要求每次输入的数据应该是正整数，因此，输入区小的每一个字符必须
址0～9之间的数字，如果其中出现负号、小数点等均认为是非法字符，必须给出相应的提示，并停止
继续执行程序。
 输入的数据是以字符串形式存在的，而字符串也是字符数组，因此，校验输入信息吋，可针对数组中
的每个元素进行判断，一旦发现有非数子的元素存在，则停止继续判断，直接终止程序。
 2.将数据插入有序序列 由于数据是单击“确定”按钮后才插入。
因此，排序结果显示区中的数据序列是从无到有的。
然而，具体针对某一次插入活动而言，之前可能已经做了n次插入活动，也就是说显示区中此时已经
存在了n个数据，并且，这n个数据是排列的有序序列。
 至此，得到了这样一个信息，当输入要排序的成绩后，抑入活动有两种情况：一是结果显示区中无数
据，即该种动作是首次发生，此时可以不考虑排序动作，直接将要插入并排序的数据插入结果显示区
中；二是结果显示区中已经存在n个数据，此时，首先要确定要插入的数据在结果显示区中的位置，
即插入点，然后才能针对具体的插入位置，实施插入操作。
 对于第一种情况，插入点显然就是结果显示区第一个位置，因此，较易实现，后继内容将重点探讨第
二种情况。
 （1） 如果DmT，则插入位置必在m之前，即有叫能址m—1，m—2，⋯，1的其中之一，因此，要考
虑的插入序列就由D1～Dn变为了D1～D（m—1）。
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编辑推荐

《高职高专立体化教材计算机系列:C#程序设计:Windows项目开发(第2版)》是在全国进行教育课程教
学改革大环境下，为适应高等职业院校项目化教学改革编写的，宗旨是培养学习者的实际编程能力。
《高职高专立体化教材计算机系列:C#程序设计:Windows项目开发(第2版)》可以作为高等职业院校信
息管理及相关专业的教材，也可以作为其他学习C#程序设计又想快速提高自己编程能力的学习者的参
考用书。
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