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内容概要

　　《数字媒体技术与应用》介绍了数字媒体技术的概念、研究及应用领域，重点讲述了常见的数字
媒体技术及其应用，主要包括数字图像技术与制作、数字音频技术与制作、数字视频技术与制作、数
字动画技术与设计、数字游戏的设计与开发、网络多媒体技术与设计等内容。

　　本书在介绍各类数字媒体技术知识的基础上，着重从各类媒体产品的设计、制作入手，介绍媒体
产品的设计思路、开发流程、软件使用等技巧，力图使读者掌握媒体产品的制作全过程。

　　该书内容丰富、实用性强，以简洁、通俗易懂的语言介绍了数字媒体的设计、制作技术与技巧，
适合于数字媒体相关产品的开发、制作者使用，尤其适合教师、学生、技术人员从事数字媒体产品开
发之用。
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章节摘录

　　第1章 数字媒体技术概述　　数字媒体技术是一种新兴的、综合的技术，涉及和综合了许多学科
和研究领域的理论、技术和成果，广泛应用于信息、通信、影视、广告、出版、教育等领域。
数字媒体技术的发展推动着社会生活方式、内容的变革，已成为信息社会中最新、最广泛的信息载体
，几乎渗透到人们生活的方方面面。
　　1.1 数字媒体及其特性　　1.1.1 数字媒体的概念　　在人类社会中，信息的表现形式是多种多样
的，这些表现形式称为媒体。
数字媒体就是以数字化形式存储、处理和传播信息的媒体。
　　过去我们熟悉的媒体几乎都是以模拟的方式进行存储和传播的，而数字媒体却是以比特的形式进
行存储、处理和传播。
数字媒体中信息的最小单元是比特(b)，任何信息在数字媒体中都可分解为一系列“0”或“1”的排列
组合，以二进制的形式存在。
　　数字媒体包括两个方面：一是信息，采用二进制形式表现的内容；二是媒介，能存储、传播信息
的载体。
从这层意义上说，数字媒体就是指以二进制数的形式记录、处理、传播、获取的信息媒体，这些媒体
包括数字化的文字、图形、图像、声音、视频影像、动画及其编码和存储、传输、显示的物理媒体。
　　从学科的角度来看，数字媒体是以信息科学和数字技术为主导，以大众传播理论为依据，以现代
艺术为指导，将信息传播技术应用到文化、艺术、商业、教育和管理领域的科学与艺术高度融合的综
合交叉学科。
数字媒体包括了图像、文字、音频、视频等各种形式，以及传播形式和传播内容中采用的数字化，即
信息的采集、存取、加工和分发的数字化过程。
数字媒体已经成为继语言、文字和电子技术之后的最新的信息载体。
　　1.1.2 数字媒体的特性　　数字媒体具备数字化、网络化、虚拟化和多媒体化等显著特征，将成为
集公共传播、信息、服务、文化娱乐、交流互动于一体的信息载体。
其主要特点包括以下几项。
　　1．数字化　　数字媒体存储、处理、传输的信息，都是以二进制形式表示，也就是以数字化的
形式存在。
这种方式使得信息易于复制，可以快速传播和重复使用，使得不同媒体之间的信息可以相互混合，利
于多媒体的表现。
　　2．互动性　　以数字方式存在的信息，使得信息在发送者和接收者之间的双向流动变得容易很
多，加之以网络或信息终端为介质的传输载体，使得数字媒体具备“人机交互”的显著特点。
　　3．集成性　　集成性主要表现为多种媒体信息的集成。
数字媒体能使多种不同形式的信息媒体综合起来，共同表现某一内容。
数字媒体可以将文字、图像、声音、视频、动画等表现形式于一身，使表现的内容丰富多彩，达到最
佳的传播效果。
　　⋯⋯
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