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内容概要

　　《高职高专工作过程·立体化创新规划教材·计算机系列：数据结构实用教程》依据高职高专计
算机基础教育的特点，结合作者多年从事计算机教育的经验编写而成。
全书共10章，主要内容包括绪论、线性表、栈和队列、串、数组及广义表、树、图、查找、排序以及
综合实训。

　　《高职高专工作过程·立体化创新规划教材·计算机系列：数据结构实用教程》以“工作场景导
入”一“知识讲解”一“回到工作场景”一“工作实训营”为主线编写，以例题配合深入学习，知识
讲解细致。
同时，每章都有配套的实训练习，突出了实用性和操作性，另外还提供了实践中常见问题解析，能够
进一步拓展学生的知识，灵活应对实际操作时会遇到的困难，使学生提高操作能力。
本书结构清晰、易教易学、实例丰富、可操作性强、学以致用、注重能力的培养。

　　《高职高专工作过程·立体化创新规划教材·计算机系列：数据结构实用教程》注重实际应用，
既可作为高职高专院校计算机及相关专业的教材，也可作为各类培训班的培训教程。
此外，本书也适合于有关工程技术人员、技师参考阅读。
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章节摘录

版权页：   插图：   【问题3】已知某带权连通无向图边的个数远远小于顶点的个数，若求其最小生成
树用哪种算法最好？
 【答】用克鲁斯卡尔（Kruskal）算法较好。
该算法的时间复杂度是O。
 该算法的基本思想：假设G=（V，E）是一个具有n个顶点e条边的连通图，T=（U，TE）是G的最小
生成树，U的初值等于K即包含有G中的全部顶点，TE的初值为空集。
该算法的基本思想是：将G中的边按权值从小到大的川页序依次选取，若选取的边使生成树T形成回路
，则将其舍弃，如此进行下去，直到TE中包含n一1条边为止，此时的T即为最小生成树。
 【问题4】在求每两个顶点间的最短路径的（Floyd）算法中有什么要求？
 【答】Floyd算法在使用中的限制：图中允许负边，但图中不能含有带负权值的边组成的回路。
 【问题5】求有向无环图的拓扑序列时，其结果为何不唯一？
 【答】因为可能存在n个结点的入度都为0，选择从哪一个开始排序将决定排序的顺序。
 【问题6】怎样判断一个有向图是否有回路？
 【答】拓朴排序可以判断图中是否有回路，当拓扑排序进行到图中没有入度（或出度）为0的结点，
但还有结点没有被排序的情况，则说明有回路。
 每次将一个没有入度的结点从图中删除，并删除从此结点出发的边。
如果最后没有结点剩余，则说明该有向图不存在回路。
 对于一个n个结点的无向连通图，该图无环当且仅当它只有n—1条边。
由图的边数和度数的关系可知，如果一个无向图所有顶点的度≥2，则它边数至少为n。
所以该无向连通图必存在回路。
 【问题7】如何用图的框架及其遍历方法解决背包问题？
 【答】背包问题是指：设有n个物品，其重量分别为W1，W2，⋯，Wn，所有物品的重量之和大于等
于背包所能放置的重量S，要求从中找出若干物品放入背包中，使得其重量之和正好为S的所情况。
 假设有5个物品的有向图如图7—22所示。
 对图7—22所示的有向图，采用图的深度优先遍历算法分别从顶点W1、W2、W3、W4、W5开始进行
深度优先遍历，且判断访问的顶点序列的权值之和是否为S，若是，则输出，否则继续。
若设S=50，n=5，（W1，W2，W3，W4，W5）=（29，19，18，3，2），则满足要求的所有输出序列
为： （1） 29， 19， 2 （2） 29， 18， 3 通常图的深度优先遍历是基于邻接表存储结构，而n个物品的
重量是存放在数组W[1..n]中的，若按照图7—4格式建立邻接表，将增加算法的存储空间。
为此，将教组W[1..n]看成为虚拟的邻接表，其中W[i]的邻接点为W[i+1]，W[i+2]，⋯，W[n]，则得
到“背包”问题的递归和非递归算法。
我们只介绍解决“背包”问题的递归算法。
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