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章节摘录

版权页：   插图：   7.主键PK的取值方法 PK是供程序员使用的表间连接工具，可以是一无物理意义的
数字串，由程序自动加1来实现。
也可以是有物理意义的字段名或字段名的组合。
不过前者比后者好。
当PK是字段名的组合时，建议字段的个数不要太多，多了不但索引占用空间大，而且速度也慢。
 8.正确认识数据冗余 主键与外键在多表中的重复出现，不属于数据冗余，这个概念必须清楚，事实上
有许多人还不清楚：非键字段的重复出现才是数据冗余！
而且是一种低级冗余，即重复性的冗余。
高级冗余不是字段的重复出现，而是字段的派生出现。
 【例8—4】商品中的“单价、数量、金额”3个字段，“金额”就是由“单价”乘以“数量”派生出
来的，它就是冗余，而且是一种高级冗余。
冗余的目的是为了提高处理速度。
只有低级冗余才会增加数据的不一致性，因为同一数据，可能从不同时间、地点、角色上多次录入。
因此，提倡高级冗余（派生性冗余），反对低级冗余（重复性冗余）。
 9.E—R图没有标准答案 信息系统的E—R图没有标准答案，因为它的设计与画法不是唯一的，只要它
覆盖了系统需求的业务范围和功能内容，就是可行的。
反之要修改E—R图。
尽管它没有唯一的标准答案，并不意味着可以随意设计。
好的E—R图的标准是：结构清晰，关联简洁，实体个数适中，属性分配合理，没有低级冗余。
 10.视图技术在数据库设计中很有用 与基本表、代码表、中间表不同，视图是一种虚表，它依赖数据
源的实表而存在。
视图是供程序员使用数据库的一个窗口，是基表数据综合的一种形式，是数据处理的一种方法，是用
户数据保密的一种手段。
为了进行复杂处理、提高运算速度和节省存储空间，视图的定义深度一般不得超过3层。
若3层视图仍不够用，则应在视图上定义临时表，在临时表上再定义视图。
这样反复交叠定义，视图的深度就不受限制了。
 对于某些与国家政治、经济、技术、军事和安全利益有关的信息系统，视图的作用更加重要。
这些系统的基本表完成物理设计之后，立即在基本表上建立第一层视图，这层视图的个数和结构与基
本表的个数和结构是完全相同。
并且规定，所有的程序员一律只准在视图上操作。
只有数据库管理员，带着多个人员共同掌握的“安全钥匙”，才能直接在基本表上操作。
请读者想想：这是为什么？
 11.中问表、报表和临时表 中间表是存放统计数据的表，它是为数据仓库、输出报表或查询结果而设
计的，有时它没有主键与外键（数据仓库除外）。
临时表是程序员个人设计的，存放临时记录，为个人所用。
基表和中间表由DBA维护，临时表由程序员自己用程序自动维护。
 12.完整性约束表现在3个方面 域的完整性：用CHECK来实现约束，在数据库设计工具中，对字段的
取值范围进行定义时，有一个CHECK按钮，通过它定义字段的值域。
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编辑推荐

《21世纪高等学校计算机教育实用规划教材:数据库原理及开发应用(第2版)》注重教材内容循序渐进、
由浅入深、理论与实践相结合，书中有大量的图形和文字说明，既便于教师教学又便于学生学习。
《21世纪高等学校计算机教育实用规划教材:数据库原理及开发应用(第2版)》可作为各类高等院校特别
是应用型本科院校数据库技术课程教材，也可供计算机数据库爱好者参考使用。
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