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章节摘录

版权页：   插图：   1.对象的持久性 一个对象可以是临时对象（Transient Object）或永久对象（Persistent
Object）。
 一个临时对象只在程序执行期间存在于易失的存储器（如缓冲区、主存）中，在执行完成后立即销毁
。
永久对象是保存在永久存储器（如磁盘）中的对象。
一个永久对象在程序执行过程中存在，而且可以重复从存储器读到内存中。
 持久性（Persistence）是指一个对象在超过其生存周期后的保存，就是将临时对象存储到磁盘上，转
换为永久对象，使对象的存活期与创建它的进程无关，以解决对象的重用问题。
 在一般的面向对象系统中，当创建一个对象时，系统对它生成一个内置的对象标识，通常是指向该对
象的物理存储地址的指针。
例如，在C++中是一个内存指针。
然而，一个对象与其在存储器中的物理地址的关系是可能随时间变化的。
 标识的持久性有多种情况： 1）过程内持久标识（Intraprocedure Identity） 标识只在一个过程的执行中
持久有效。
例如，对于一个过程中的局部变量的标识，只在该过程的运行中有效，在该过程运行结束退出后丢失
；再一次运行该过程时，它的局部变量的内部指针所指的地址就不同了。
 2）程序内持久标识（Intraprogram Identity） 标识只在一个程序或查询的执行中持久有效。
例如，对于一个程序中的全局变量的标识，在该程序的运行中有效。
 3）程序间持久标识（Interprogram Identity） 标识在一个程序的执行转换到另一个程序的执行中均持久
有效。
例如，对于指向一个磁盘文件中的数据的指针，就是一种程序间持久标识。
 4）持久标识（Persistent Identity） 标识不但在程序间持久有效，而且在数据结构化重组之间也持久有
效。
持久标识是一个面向对象系统的要求，即便在一个程序终止运行后它仍是有效的，并且是针对某些数
据的重组形式的。
 面向对象数据库系统要求永久的对象存储。
当把对象写入数据库时，不论该对象的OID类型的指针是否在内存中，需要把它转换成一个永久的唯
一标识，才能在该对象的生命周期中都有效，即使对象持久化；而当从数据库中读对象到内存，则做
相反的操作，通常称为“搅拌”。
搅拌（Swizzling）是指当某个对象被读入内存后将其相应的OID类型的指针所指向的逻辑磁盘地址转
换成主存的地址。
 需要说明的是，持久性是对象的特性，而不是类的特性。
一个对象类可以既有永久性的实例（永久对象），也可以有易失性的实例（临时对象）。
 具有处理持久性数据的结构的程序设计语言称为持久性程序设计语言（Persistent Programming
Language）。
面向对象数据库语言应当是持久性语言。
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