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前言

　　从机器语言到汇编语言再到高级语言，从面向过程到基于对象再到面向对象，程序设计语言和程
序设计方法一直以来都在不断地演化。
相应地，在高校中开设的计算机语言课程也在不断地调整教学内容，从早期的FORTRAN和BASIC，到
后来的Pascal和C，再到现在的C++和Java。
在Internet上，我们也可以经常看到到底应该学习何种编程语言更好一些的大讨论。
的确，各种编程语言的不断出现让我们学习时感到迷茫，也使得许多学生有了选择上的困惑。
但是，从程序设计语言的变化中，我们不难发现一个规律，那就是编程语言正在从早期的以机器为中
心慢慢地过渡到以人为中心。
毕竟，程序设计语言只不过是一个人机交互的工具而已，它主要是为人们在计算机中建模现实世界、
描述领域问题和解决方案提供一种必要的手段，由此看来，一种好的编程语言必将是一种高效的语言
，语言的选择主要看注重的是机器的高效还是人的高效。
　　C#是微软公司为其新一代的.NET平台精心打造的一门程序设计语言，该语言在最初设计时便博采
众长，引入了当今几种主流语言的特性和优点，以至于很多人将其看作是BASIC、C++和Java等程序语
言的综合体。
应该说C#一经推出便得到了程序员们的广泛关注，其使用的高效性和便利性也获得了广泛认可。
如今，C#历经几次重大改版并引入了大量新的语言特性，使其在开发效率上更上层楼。
　　⋯⋯
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内容概要

C#是微软公司推出的一种基于.NET框架的、面向对象的高级编程语言，由C和C++派生而来，继承
了C和C++卓越的性能，同时又以.NET框架类库作为基础，拥有类似Visual
Basic的快速开发能力。
刘云根等编著的《C#语言程序设计》全面讲解了C#4.0的基础知识和开发技巧。
《C#语言程序设计》结构清晰，叙述清楚，所述范例的源代码均在
Visual Studio
2010上运行通过。
本书适合作为高等院校学生的编程入门教材，也适合作为开发人员的查阅、参考资料，同时也可以作
为培训机构的参考教材。
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编辑推荐

C#是微软公司为其新一代的.NET平台精心打造的一门程序设计语言，该语言在最初设计时便博采众长
，引入了当今几种主流语言的特性和优点，以至于很多人将其看作是BASIC、C++和Java等程序语言的
综合体。
    刘云根等编著的《C#语言程序设计》在叙述上力求简洁明了，书中内容基本涵盖了C#编程语言的基
础知识，适合用作C#语言的入门教材或教学参考书。
本书编写的指导思想是以实际操作为主、强调动手能力的培养，书中提供了大量的实例代码，每章结
束都配有相应的习题。
内容安排上注重循序渐进，先易后难，先介绍基础知识后介绍高级特性，以利于学生自学。
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