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前言

　　自2007年5月Android开源手机平台问世以来，已经经历了五年的发展。
五年间，基于Android平台的智能手机迅速占领市场，成为当前最受欢迎的手机操作系统。
与之伴随的基于Android操作系统的应用程序需求多元化，Android开发技术成为市场求职的新宠。
　　为了帮助国内开发人员快速掌握Android开发技术，获取更好的就业机会，笔者基于Google公
司2011年10月发布的Android SDK 4.0 （API Level 14），兼顾2012年6月28日发布的Android SDK 4.1 Jelly
Bean（果冻豆）编写了本书，希望能够帮助广大读者在Android开发的道路上入门并且获得提高。
　　本书共分为13章，由浅入深地讲解了Android开发的各个方面。
本书在讲解过程中穿插了大量实例，希望借此能帮助读者更好地理解Android开发的过程。
本书的前3章为本书的基础，系统地介绍了Android系统的诞生和发展的过程、Android的系统框架
、Android开发环境的搭建以及Android应用程序的基本组件，并且着重讲解了Android系统中人机交互
的基本组件Activity的基本知识。
第4章讲解了Android开发过程中界面开发的相关知识，包括在用户界面设计过程中常用的布局和组件
，以及Android处理人机交互事件的方法。
第5章讲解了Intent的基本知识，并利用Intent实现了电话和短信应用程序开发功能。
第6章主要讲解了Android系统下的多媒体开发技术，实现了音频和视频的播放。
通过Service和BroadcastReceiver实现了后台音频播放的相关功能，通过Android提供的硬件编程API实现
了自己的录像和拍照应用程序。
第7章讲解了Android系统提供的四种数据存储方式，分别为SharedPreferces、文件存储方式、数据库存
储方式和ContentProvider。
活用这些数据存储方式，实现数据持久化，是应用程序开发过程中不可回避的问题。
　　⋯⋯
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内容概要

　　随着android系统的广泛应用，消费者对移动设备应用程序的需求也变得多元化，为了帮助国内开
发人员快速掌握android应用开发技术，获取更好的就业机会，作者结合自身移动应用开发项日经验，
基于android
sdk 4．0 1ce cream sandwich(冰激凌三明治)和4．1 jelly bean(果冻豆)编写了本书。

　　《android
4.x从入门到精通》共分13章，深入浅出地讲解了android应用开发的各个方面。
全书在讲解过程中穿插了大量的实例(实例源代码可从前言提供的网址下载)，帮助读者在开发的道路
上快速入门，获得编程能力的提高。

　　《android
4.x从入门到精通》在编写过程中综合考虑了自学与教学两方面因素，不仅适合高校教学、学生自学，
同时也适合有一定开发经验的程序员作为技术参考使用。
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章节摘录

版权页：   插图：   adb.exe。
Adb即Android Debug Bridge调试桥，可以通过它连接Android手机（或模拟器）和与PC端，可以在PC
端上控制手机的操作。
如果用Eclipse开发，一般情况下adb会自动启动，之后我们可以通过DDMS来调试Android程序。
 aidl.exe。
AIDL全称Android Interface Definition Language，是Android内部进程通信接口的描述语言，用于生成可
以在Android设备进行进程间通信(IPC)的代码。
 dexdump.exe。
使用dexdump可以反编译.dex文件，例如dex文件里包含3个类，反编译后也会出现3个.class文件，通过
对这些文件可以大概了解原始的iava代码。
dx.bat。
其功能是将.class字节码文件转成Android字节码.dex文件。
 fastboot.exe。
通过fastboot可以重启系统、重写内核、查看连接设备、写分区、清空分区等操作。
 Android llvm-rs-cc.=exe。
Renderscript采用LLVM低阶虚拟机，llvm-rs-cc.exe主要作用是对Renderscript的处理。
 NOTICE.txt和source.properties。
NOTICE.txt只是给出一些提示的信息； source.properties是资源属性信息文件，主要是该资源生成时间
、系统类型、资源URL地址等等。
 （6）samples samples是Android SDK自带的默认示例工程，里面的apidemos强烈推荐初学者进行学习，
对于SQLite数据库操作可以查看NotePad例子，对于游戏开发可以参考Snake和LunarLander，对
于Android主题开发Home则是Android m5时代的主题设计原理。
 （7）system-images 该目录存放系统用到的所有图片。
 （8）temp 该目录存放系统中的临时文件。
 （9）tools 作为SDK根目录下的tools文件夹，这里包含了重要的工具，比如ddms用于启动Android调试
工具，logcat、屏幕截图和文件管理器，而drawgpatch则是绘制Android平台的可缩放png图片的工具
，sqlite3可以在PC上操作SQLite数据库，而monkeyrunner则是一个不错的压力测试应用，模拟用户随机
按钮，mksdcard则是模拟器SD映像的创建工具，emulator是Android模拟器主程序，不过从Android 1.5
开始，需要输入合适的参数才能启动模拟器，traceview作为Android平台上重要的调试工具。
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编辑推荐

《Android 4.X从入门到精通》在编写过程中综合考虑了自学与教学两方面因素，不仅适合高校教学、
学生自学，同时也适合有一定开发经验的程序员作为技术参考使用。
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