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编辑推荐

杜文洁、白萍主编的《实用软件工程与实训》选材注意把握高职高专学生的专业知识背景与接受能力
，以“实例教学”的方法激发学生的学习兴趣。
在教材编写上，力求做到结合实际、注重应用、便于教学，注重内容的新颖、实用和系统性。
在结构安排上，深入阐述软件工程的基础理论知识，循序渐进，做到理论和实际相结合。
在每章内容后面均附有小结和习题。
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